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Lentelės naudojamos žaidžiant 
 
Čia sudėtos visos lentelės, kurios minimos „Žaidėjo knygoje“ ir „Žaidimo meistro knygoje“. Taip pat 

čia rasite ir veikėjo lapą, kuriame surašomos visos susikurto personažo charakteristikos. Vienos naudojamos 
labai dažnai, kitos tik kartais. Kautynių lentelės reikalingos kiekvieną kartą sprendžiant kovos baigtis ar 
veiksmų atlikimo sėkmę, o lygio lentelės naudojamos tik patobulėjus veikėjui. 

 
Lentelės suskirstytos į kelias grupes pagal naudojimą ir temas. 

 VKL – veikėjų kūrimo lentelės: jos reikalingos kuriantis veikėjus, juos apginkluojant, bei 
nustatant titulus, kuris keičiasi tobulėjant veikėjams, t.y. kylant jų lygiui. Šiai lentelių grupei 
priskiriamas ir veikėjo lapas; 

 KL – kautynių lentelės: pagal jas nustatoma ar pavyko veiksmas, ataka, kiek žalos padaryta ar 
kiek gauta, koks bus pabaisų elgesys, numirėlių nuginimo sėkmės tikimybė, ginklų žala ir pan.; 

 LL – lygio lentelės: jose nurodomi įgūdžių priedai gaunami veikėjams tobulėjant, mokamų 
kerų skaičius, visų kerų sąrašas ir patirties slenksčiai iki kito veikėjo lygio; 

 PAL – pabaisų lentelės: jose pateikiama pagrindinė informacija apie pabaisas – jų įgūdžius, 
atakų tipą, daromą žalą ir gynybos vertes; 

 PL – patirties lentelės: naudojamos nustatyti kiek patirties surinkto veikėjas žaidimo metu; 

 PRL – prekybos lentelės: jose nurodytos įvairių daiktų ir ginklų preliminarios kainos (jos gali 
keistis priklausomai nuo Žaidimo Meistro sugalvoto pasaulio); 

 TL – turtų lentelės: jose rasite kokius lobius galima rasti pas pabaisas ar jų irštvose, tikimybių 
lenteles aptikti tam tikrus gėralus, ritinius ir magiškus daiktus bei kai kurių daiktų vertės 
nustatymo būdus. 
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LL – lygio lentelės ....................................................................................................................... 9 
PAL – pabaisų lentelės ............................................................................................................. .. 12 
PL – patirties lentelės ................................................................................................................. 14 
PRL – prekybos lentelės ............................................................................................................. 14 
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Veikėjo lapas 
 

 

Ranka D K

Kerai

Pinigų kapšelis Įvairi informacija

Pasyvi 

gynyba

~ŀǊǾŀƛ

Skydas

ViP

¿ƛŜȌƛǊōƻǎPatirtisGajumasGynyba

Daiktai

Ataka Kalbos

Akys

Cahrakteris

YǊŀǳǎΦƪƛǑŜƴŜǎ

Rakinti

Lytis

!ƳȌƛǳǎ

Ūgis

Svoris

Oda

Plaukai

Plaukti

¿ǾŀƭƎƻΥ

Sėlinti

Sekti

Slėptis

Vagies:

Sveikatos:

Imunitetas

Pastabumas

Bendri:

Lipti

Joti

Magijos:

Atp/Naud

Fi tvermė

Bi tvermė

Psi tvermė

Kerėjimo

Įgūdžiai

Kovos:

1-R ginklu

2-R ginklu

Be ginklo

~ŀǳŘκ{ǾŀƛŘ

INTUICIJA

TitulasLygisRūšis

Priedai

P p
Prigimties 

savybės

JĖGA

VIKRUMAS

PROTAS

VALIA

SVEIKATA

¿!±¦a!{

-20-50+5

Nuotolių priedai
Priedai¿ŀƭŀGinklaiVertė

Žaidėjas

LǑǾŀƛȊŘŀ

Vardas Pavardė

Profesija
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Intuicija

Sveikata

VKL-1 9{aLbA{ twLDLa¢L9{ 

{!±¸.A{

Vitalistas

Pėdsekys

Savybė

Jėga

Vikrumas

Protas

Profesija

Karys

Vagis

Magas

25

-3

-2

-1

5

VKL-2 twLDLa¢L9{ {!±¸.L° 

PRIEDAI

100

P

-15

20

61-75

76-85

86-95

96-99 4

3

5

10

15

Vertė

41-60

1-15

16-25

26-40

-10

-5

0 0

1

2

p

Kr Vg Mg Vt Pd Dv Mv

25 10 10 0 0 25 25

10 -15 x 0 0 -20 -35

-10 -10 -15 -10 -20 -15 -20

-5 -10 -10 -10 -5 -10 -5

0 0 25 25 0 0 10

10 0 25 0 15 40 35

0 0 0 25 15 15 25

25 15 25 25 10 15 10

15 0 0 25 25 10 25

0 15 0 0 30 15 25

10 50 10 15 25 0 0

30 0 0 15 15 10 35

0 0 0 15 15 -20 0

0 40 0 0 30 0 25

-30 -30 -30 -30 30 -30 25

0 25 0 0 25 0 50

-30 45 -30 -30 -30 -30 -20

-10 35 10 -10 -10 20 -20

0 0 15 15 0 0 0

VKL-3 tw!5LbL!L UD¬5¿L!L

Slėptis

YǊŀǳǎǘΦƪƛǑŜƴŜǎ

Rakinti

Kerėjimo

Joti

Plaukti

Fi tvermė

Bi tvermė

Sėlinti

Sekti

Psi tvermė

Imunitetas

Pastabumas

Lipti

Įgūdis

1-R g.

2-R g.

Be ginklo

~ŀǳŘκ{ǾŀƛŘ ƎΦ

Atp/Naud

40

20

20

30

40

45

30aƛǑƪŀǾŀƛƪƛŀƛ

VKL-4 GAJUMAI
Kariai

Vagys

Magai

Vitalistai

Pėdsekiai

Dvorfai

Gabumai

VKL-5 GABUMAS KALBOMS

20

25

Proto 

priedas
kalba tik paprastais sakiniais

skaito tik paprastus sakinius

ǊŀǑƻ ǘƛƪ ǇŀǇǊŀǎǘǳǎ ǎŀƪƛƴƛǳǎ

10

15

Ƴƻƪŀ ǘƛƪ .ŜƴŘǊŊƧŊ ƪŀƭōŊ

Ƴƻƪŀ ŘŀǊ ǾƛŜƴŊ ƪŀƭōŊ

moka dar 2 kalbas

moka dar 3 kalbas

moka dar 4 kalbas

moka dar 5 kalbas

-15

-10

-5

0

5

01-03

04-08

09-21

22-28

Goblinų

60-61

29-32

33-40

41-51

52-59

Drakonų

Driežažmogių

Dvorfų

Elfų

Gnolių

Gnomų

90-92

62-75

76-79

80-89

93-96

97-00

Orkų

Tūlų

Urvažmogių

Vabalokių

Koboldų

Minotaurų

Miškavaikių

Ogrų

VKL-6 KALBOS

25 5

20 4

15 2 3

10 1

5

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

VKL-7 ¿L9¿Lw.° {Y!L2L¦{

25

20 4

15 2 3

10

5 1

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0

VKL-8 Y9w° {Y!L2L¦{

VKL-9 DLbY[° YL9YL{

мπŀǎ ǑŀǳƴŀƳŀǎ 

arba svaidomas

01-75

76-93

94-98

99-00

1-50

2 ginklai

3 ginklai

4 ginklai

1 ginklas

Kariui

Vitalistui

VKL-11 tw!595!b2LhWh 

~!w±!L

01-80

81-00

Neturi

aƛƴƪǑǘƻǎ ƻŘƻǎ

Kietos odos

41-65

66-86

87-00

¿Ǿȅƴƛƴƛŀƛ

tƭƻƪǑǘƛƴƛŀƛ

SKYDAS

Grandininiai

01-05

06-19

20-40

VKL – veikėjo kūrimo lentelės 
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01-17

18-27

28-40

79-85

86-97

98-00

01-15

41-56

57-63

64-74

75-78 2-R kalavijas

2-R kirvis

01-11

12-36

37-68

69-90

16-38

39-69

70-76

77-00

Durklas

Trumpas kardas

Kardas

Ietis

Kirvis

Buožė*

91-97

98-00

2 akstys

3 akstys

4 akstys

5 akstys

Arbaletas

1 akstis

6 akstys

Alebarda

Kovos spragilas*

Akstys

Svaidyklė*

*tinka vartoti vitalistui

VKL-10 tw!595!b2LhWh 

GINKLAI

Trumpas lankas

Ilgas lankas

L

1

2

3

4

5

6

7

8

9

tŀǳƪǑőƛŀǎŜƪƛǎ

Kovininkas

Karys

Veteranas

YŀǊȌȅƎȅǎ

Karių

Naujokas

Kariūnas

VKL-12 TITULAI

Krivaitis
Didvyris

Vadas

Rikis

Pėdsekių

~ŜǊƴŀǎŜƪƛǎ

Vilkasekis

Lapiasekis

Kiauniasekis

Peliasekis

Miglasekis Krivis
Kvapasekis

Sielasekis

Vitalistų

¿ȅƎŀƴƻǘŀǎ

¿ȅƴŜƭƛǎ

Vaidila

¿ȅƴȅǎ

¿ȅƴƛǳƻƴƛǎ
Juodknygis

2ƛǳǇƪǳǎ

DǊŀōǑǘǳƪŀǎ

DǊŀōƛǑŀǎ

LƭƎŀǇƛǊǑǘƛǎ

Vagilius Kerininkas

Magas

Krivių Krivaitis

Krivių Krivis

±ŀƎƛǑƛǳǎ

Raganius

Didmagis

YǊǳőŀǎ

Vagis

Grobikas

Vagių Magų

Šnibždūnas

Raganiūnas

Kerūnas

Būrėjas

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

58 + + S S S S S S S

75 58 + + S S S S S S

92 75 58 + + S S S S S

- 92 75 58 + + S S S S

- - 92 75 58 + + S S S

- - - 92 75 58 + + S S

- - - - 92 75 58 + + S

- - - - - 92 75 58 + +

Mumija

Zombis

Skeletas

KL-12 b9aLwA[L° b¦DLbLah {AYaA

¿ȅƴƛƻ ƭȅƎƛǎ

~ŀǑǳƻƭƛǎ

Vampyras

Nemirėlis

Gūlas

Indėvė

bŜƳŀőƛŀ

KL-13 b¦DLb¢° b9aLwA[L° {Y!L2L¦{

01-09

10-18

1

2

92-00

d% Kiekis

1

2

3

4

5

6

52-59

8

9

10

84-91

60-67

68-75

76-83

d% rezultatas rodo 

nugintų nemirėlių 

skaičių

11

12

Skeletas

Zombis

Gūlas

Indėvė

bŜƳŀőƛŀ

Mumija

7

4

5

Nemirėlis

19-27

28-35

36-43

44-51

Lygis

2

3

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KL – kautynių lentelės 
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+

+

+

+Bėgant

Be g.

-

-

+

KL-3 GYNYBA

~ŀǊǾŀƛ

+

+

+

-

-

1-R įg.

2-R įg.

Be g.

Kovos 

įgūdis

Vikrumo 

priedas
+

+

+

Skydas

+1-R ginklu

2-R ginklu

Be ginklu

~κ{ǾΦƎƛƴƪƭǳ

Kirstynėse 

ginantis

Silpni

Vidutiniai

Stiprūs

Labai stiprūs

Itin stiprūs

100%

1-15

1-30

1-60

1-90

1-110

Nuodai (l iga)

> 101

>121

1-100%

16-40

31-65

61-90

N

> 41

> 66

> 91

KL-8 IMUNITETAS

91-100

111-120

80 70 60 50 40 30 20 10 0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

7 9 12 15 20 25 30 40 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100 105 110

Gyn-Ata

Reikia >=

KL-2 !¢!Yh{ {AYaA

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100

0 1 1 1 1 2 2 2 2 3 3 3 3 4 4 4 4 5 5 5

1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 6 6 7 7 8 8 9 9 10 10

1 2 2 3 4 5 5 6 7 8 8 9 10 11 11 12 13 14 14 15

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 3 4 5 6 8 9 10 11 13 14 15 16 18 19 20 21 23 24 25

2 3 5 6 8 9 11 12 14 15 17 18 20 21 23 24 26 27 29 30

2 4 5 7 9 11 12 14 16 18 19 21 23 25 26 28 30 32 33 35

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40

2 5 7 9 11 14 16 18 20 23 25 27 29 32 34 36 38 41 43 45

3 5 8 10 13 15 18 20 23 25 28 30 33 35 38 40 43 45 48 50

3 6 8 11 14 17 19 22 25 28 30 33 36 39 41 44 47 50 52 55

3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 33 36 39 42 45 48 51 54 57 60

3 7 10 13 16 20 23 26 29 33 36 39 42 46 49 52 55 59 62 65

4 7 11 14 18 21 25 28 32 35 39 42 46 49 53 56 60 63 67 70

4 8 11 15 19 23 26 30 34 38 41 45 49 53 56 60 64 68 71 75

4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48 52 56 60 64 68 72 76 80

4 9 13 17 21 26 30 34 38 43 47 51 55 60 64 68 72 77 81 85

5 9 14 18 23 27 32 36 41 45 50 54 59 63 68 72 77 81 86 90

5 10 14 19 24 29 33 38 43 48 52 57 62 67 71 76 81 86 90 95

5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100

KL-10 ¢!~Y!L
d%/Vertė

5

10

35

40

45

50

15

20

25

30

75

80

85

90

55

60

65

70

95

100

Sunkumas

Lengvas

KL-5 ±9LY{a° {AYaA

41-140

81-185

121-200

N

1

1-80

2-10

6-501-5

>185

>200

1-10

1-20

1-120!ōǎǳǊŘƛǑƪŀǎ

Kvailas

1-40

1-100% 100%

>10

>50

>70

Vidutinis

Sunkus

Labai sunkus

Itin sunkus

11-70

>90

>140

21-90

KL-6 YwL¢Lah ¿![!

(10)

15

20

!ǳƪǑǘƛǎ

(1 m)

2 m

3 m

4 m

5 m

aŀƪǎΦ Ȍŀƭŀ

25

35
-

-

-

Greitis

< 3

3-6

Priedas

0

+10

KL-4 TRAUKIMASIS

6-9

9-12

>12

Bauda

0

-15

-30

-50

-80

+20

+35

+35

labai sunkus

itin sunkus

Veiksmas

lengvas

vidutinis

sunkus

atbulomis

ōŜǎƛǘǊŀǳƪƛŀƴőƛƻ !aπƻ

ōŜǎƛǾŜƧŀƴőƛƻ !aπƻ

besitraukiančio ėjimas

Bauda

Priedas

Veiksmas
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KL-7 ATAKA BE GINKLO

Imtis

0

YǳƳǑǘƛǎ

0

JėP

ViP

-5

0, 5, 10

aŀƪǎƛƳŀƭƛ Ȍŀƭŀ

5

10

Koja

5

10

15

5

1015, 20

20 1525 15

10 20 30 50

30 60 90 120

3 6 9 12

4 8 12 16

6 12 18 40

35 70 120 250

3 6 9 12

15 30 45 80

- 4 6 8

20 40 60 100

12 25 36 50

+5 0 -5 -20

Durklas

Ietis

Ginklas

Akstis

KL-9 ~!¦5¸ah b¦h¢h[L!L

Tr. lankas

Akmuo

Priedai

Nuotolis (m)

Ilg. lankas

Kirvis 1-R

Svaidyklė

Tr. kardas

Arbaletas

Buožė

*Reikia palaukti keletą ėjimų ir vėl tikrinti

14-20 5ǊŀǳƎƛǑƪŀ

9-20 5ǊŀǳƎƛǑƪŀ

2-8

14-20

9-13

2-8

Puola

bŜŀƛǑƪǳϝ

Puola

Traukiasi

KL-1 t!.!L{° 9[D9{¸{

Puola

Traukiasi

5ǊŀǳƎƛǑƪŀ

5ǊŀǳƎƛǑƪŀ

Traukiasi9-13

Puola

14-20

2-8

9-13

bŜŀƛǑƪǳϝ

5ǊŀǳƎƛǑƪŀ

9-13 Delsia*

14-20

2-8

2-8 Puola

Metimai 2d10
3-asis1-asis 2-asis

2-3

4-8

2-13

14-20

tǳƻƭŀ ƛǑƪŀǊǘ

Gali pulti*

bŜŀƛǑƪǳϝ

Galbūt draugiška*

9-13

14-18

19-20 5ǊŀǳƎƛǑƪŀ

Svaidyklė*

Trumpas kardas

Kovinis spragilas*

Kuoka*

KL-11 GINKLAI
Akstis

Alebarda

Arbaletas

Buožė*

Durklas

Ietis

Ilgas lankas

Paprastas akmuo*

Sid. lanko strėlė

Sid. trumpas kardas

Svaid. akmenys* (10)

Arbaleto strėlės (10)

Trumpas lankas

Sidabruota buožė*

Sidabruotas durklas

Sid. arbaleto strėlė

35

30

50

Lanko strėlės (10)

~Ǿťǎǘŀǎ ǾŀƴŘǳƻϝ

Aliejus*

Kalavijas 2-R

Kardas

Kirvis

Kirvis 2-R

¿¢

30

45

35

30

25

25

20

30

30

40

35

45

45

15

15

30

am

0,5

5

8

25

20

30

25

35

30

20

10

1,5

5

2

1

0,8

15

4

25

25

2

4

0,05

0,5

8

0,2

5

0,1

1

40

0,1

0,3

*tinka vartoti vitalistui

Paprasta lazda*
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65.400

58.400

60.800

60.000

5

64.000

52.600

70.200

16.100

16.200

4

34.700

30.800

39.000

35.600

31.800

32.200

32.500

17.400

3

15.400

18.000

17.300

15.900

Dv

Mv

2

5.350

3.880

4.630

5.180

5.200

4.580

5.240

Lygis

Kr

Vg

Mg

Vt

Pd 117.000

121.000

119.000

6

128.000

105.000

140.000

240.000

8

254.000

227.000

271.000

194.000

180.000

186.000

185.000

7

350.000

10

374.000

344.000

404.000

295.000

9

314.000

285.000

337.000

340.000

359.000

315.000

287.000

301.000

255.000

233.000

244.000

LL-1 [¸DL° {[9bY{2L!L

376.000

194.000

168.000

204.000

131.000

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

+

+ +

+ + +

+ + + +

+ + + + +

+ + + + + +

+ + + + + + +

+ + + + + + + +

+ + + + + + + + +

+ + + + + + + + + +

Mago kerų lygiaiVitalisto kerų lygiaiMg/Vt

lygiai

9

10

1

2

3

4

LL-3 [9L5¿L!aL [¸DL!L

5

6

7

8

Kr Vg Mg Vt Pd

20 15 10 15 15

10 10 20 15 10

5 5 5 5 5

10 10 5 5 10

10 10 10 10 20

10 10 5 10 15

- 15 5 - -Vagies

Magijos

Kerėjimo

Sveikatos

Bendri

¿ǾŀƭƎƻ

LL-2 [¸DL° twL95!L

Kovos

Įgūdžiai

LL – lygio lentelės 
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89-00 Nuakmenėjimas /Suakmenėjimas/Bi 35 m; - nuolat 2 būt.

76-88 Stovyla Fi 70 m; - 6T 1 vaizd.

64-75 Akmeninė siena Fi 0; R15 m ȌǊΦ ȌǊΦ

51-63 aŀƎƻ Ŋǎƻǘƛǎ Psi 10 m; - ȌǊΦ ȌǊΦ

ȌǊΦ

39-50 Pabaisų stingdymas Bi 35 m; - (6+L)T 1-4 būt.

26-38
DŀƛǾŀƭƻ ƛǑƪǾƛŜǘƛƳŀǎ Fi 70 m; - konc. ȌǊΦ

κDŀƛǾŀƭƻ ƎǊŊȌƛƴƛƳŀǎκ Fi 30 m; - 1t

14-25 Nuodingasis debesis Fi 0,5 m; - 6T ȌǊΦ

01-13 Nemirėlių sutvėrimas Bi 15 m; - nuolat ȌǊΦ

92-00 Akmenlandė Fi ф ƳΤ ȌǊΦ 3T ȌǊΦ

84-91 Mago akis Fi 70 m; - 6T ȌǊΦ

76-83 Atkeikimas /Prakeikimas/ Fi palietus nuolat 1

67-75 Pasivertimas Bi -; - (6+L)T pats

59-66 Pavertimas Bi 20 m; - nuolat 1 būt.

51-58 Žmonės medžiai Fi 0; R35 m ȌǊΦ ȌǊΦ

42-50 ~ŀƭőƛƻ ƪǳōŀǎ Fi 36 m; K6 m 1t ȌǊΦ

34-41 Iliuzijų žemė Fi 0; R35 m ȌǊΦ ȌǊΦ

26-33 Džiunglės /Krūmeliai/ Bi 36 m; K15 m nuolat ȌǊΦ

17-25 Būtybės teleportacija Fi 3 m; - 1t 1 būt.

09-16 Proto aptemdymas Psi 36 m; R5 m 10t ȌǊΦ

01-08 Pabaisos apžavėjimas Psi 15 m; - ȌǊΦ ȌǊΦ

92-00 Vandenio kvėpavimas Fi 10; - 1 diena 1 būt.

84-91 !ǇǎŀǳƎŀ ƴǳƻ ŀǇǑŀǳŘȅƳƻ Fi 10; - 12T 1 būt.

76-83 Apsaugos nuo blogio sfera Fi 0; R3 m 12T ȌǊΦ

67-75 ¿ŀƛōƻ Ƨǳƻǎǘŀ Fi ррΤ ȌǊΦ 0 ȌǊΦ

59-66 Akloji dėmė Fi 35 m; R3 m 6T ȌǊΦ

51-58 Infrarega Bi palietus 1 diena 1 būt.

42-50 Stingdymas /Laisvinimas/ Bi 36 m; - LT 1-4 būt.

34-41 Greitinimas /Lėtinimas/Bi 70 m; R10 m 3T 20 būt.

26-33 Skrydis Fi palietus (1+L)T 1 būt.

17-25 Ugnies kamuolys Fi 70 m; - 0 ȌǊΦ

09-16 Kerų sklaidymas Fi 36 m; K6 m nuolat ȌǊΦ

01-08 Aiškiaregystė Bi 0; R18 m 12T ȌǊΦ

92-00 Voratinklis Fi 3 m; K6 m 48T ȌǊΦ

84-91 .ǳǊǘƛƴƛƴƪƻ ǳȌǊŀƪǘŀǎ Fi 3 m; - nuolat 1 obj.

76-83 Iliuzijų galia Fi/Psi 70 m; K6 m konc. ȌǊΦ

67-75 Levitacija Fi -; - 6T Mg

59-66 Daiktų kompasas Fi R(18x3L); - 2T 1 obj.

51-58 ±ŜƛŘǊƻŘƛƴƛŀƛ ŀǘǎǇƛƴŘȌƛŀƛFi ȌǊΦ 6T Mg

42-50 tǊŀǑȅƳŀǎ ŀǘƛŘŀǊȅǘƛ Fi 18 m; - ȌǊΦ 1 obj.

34-41 Nematomumas Fi 70 m; - 6T 1 obj./būt.

26-33 Minčių skaitymas /Minčių skraistė/Psi 0; R18 m 12T aƎ ȌǊΦ

17-25 Nematomųjų paieška Fi 0; R(3 m xL) 6T Mg visus

09-16 .ƭƻƎƛƻ ǇŀƛŜǑƪŀ Psi 0; R18 m 2T Mg visus

01-08 !ƳȌƛƴƻƧƛ ǑǾƛŜǎŀ κ!ƳȌƛƴƻƧƛ ǘŀƳǎŀκFi 36 m; R9 m nuolat ȌǊΦ

92-00 Pilvakalbystė Fi 18 m; - 2T ȌǊΦ

84-91 Miegas Bi 70 m; - 3+d10T ȌǊΦ

76-83 Kevalas Fi 0; S2 cm 2T Mg

67-75 ~ǾƛŜǎŀ κ¢ŀƳǎŀκ Fi 36 m; R5 m 6T ȌǊΦ

59-66 Skaitymas Psi -; - 2T Mg

51-58 Apsauga nuo blogio Fi 0; S2 cm 6T Mg

42-50 Mago strėlė Fi 45 m; - 1t ȌǊΦ

34-41 Kerų skaitymas Psi -; - 1T Mg

26-33 Durų ramstis Fi 3 m; - 2+d10T ȌǊΦ

17-25 Diskas skraiduolis Fi 1,8 m 6T ȌǊΦ

09-16 Kerų paieška Fi 0; R18 m 2T Mg visus

01-08 !ǇȌŀǾŀƛ Psi 36; - ȌǊΦ 1 būt.

LL-4 MAGO KERAI

d% Pavadinimas Tipas Veikimo zona TrukmėObjetas
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0; R18 m

10m; -

18m; -

9 m; -

0; R150 m

0; R30 m

palietus

36; -

35m; -

0; R3 m

-; -

3m; -

0; R10 m

9 m; -

15 m; -

3m; -

palietus

35 m; R5 m

palietus

palietus

palietus

36; -

0; R36 m

palietus

0; R3 m

25; -

9 m; -

55 m; R9 m

9 m; -

0; R5 m

36 m; R18 m

3 m /palietimas/

0; R9 m

palietus

0; R1 m

18; R9m

15; -

64-75

36 m; R6m

0; S2 cm

0; R18 m

38-50

51-63

38-50

~ǾƛŜǎŀ κ¢ŀƳǎŀκ

Apsauga nuo blogio

Valymas /Nuodijimas/

!ǇǎŀǳƎŀ ƴǳƻ Ǒŀƭőƛƻ

5ǊŊǎƛƴƛƳŀǎ κDŊǎŘƛƴƛƳŀǎκ

Spąstų paieška

76-87

88-00

01-13

88-00

Veikimo zona

palietus

0; R30 m

01-13

14-25

26-37

aŀȌŀǎƛǎ ƎȅŘȅƳŀǎ κaŀȌƻƧƛ Ȍŀƭŀκ

.ƭƻƎƛƻ ǇŀƛŜǑƪŀ

Kerų paeiška

Tipas

Bi

64-75

76-87

88-00

Laiminimas /Trikdymas/

Atpažinimas /Maskuotė/

Stingdymas /Laisvinimas/

Apsauga nuo ugnies

01-13

14-25

26-37

38-50

51-63

14-25

26-37

76-87

01-13

14-25

26-37

76-87

88-00

51-63

64-75

14-25

88-00

38-50

51-63

64-75

76-87

01-13

26-37

38-50

Akių šviesa /Akinimas/

Ligos gydymas /Sargdinimas/

Gyvių ugdymas

Daiktų kompasas

aŀȌƻƧƛ ǘȅƭŀ κ aŀȌΦǘǊƛǳƪǑƳŀǎκ

Gyvačių žavėjimas

~ƴŜƪŀ ǎǳ ƎȅǾƛŀƛǎ

!ƳȌƛƴƻƧƛ ǑǾƛŜǎŀ κ!ƳȌƛƴƻƧƛ ǘŀƳǎŀκ

Klausimai

Vanduo

5ƛŘȅǎƛǎ ƎȅŘȅƳŀǎ κ5ƛŘȌƛƻƧƛ Ȍŀƭŀκ

Mažasis kerų sklaidymas

Didysis valymas /Didysis nuodijimas/

Atkeikimas /Prakeikimas/

Pokalbis su vėle

Ginklo stiprinimas

Nemirėlių sutvėrimas

Bildukas

d% Pavadinimas

Maistas

Blogio sklaidymas

Įsakymas /Atšaukimas/

Vabzdžių spiečius

Augalo kvota

Lazdinės gyvatės

Apsaugos nuo blogio sfera

Bi

Bi

Bi

Psi

Psi

Bi

Fi

Fi

Fi

Bi

Bi

Fi

Psi

Bi

Bi

Fi

Bi

Bi

Bi

Bi

Bi

Bi

Bi

Fi

Bi

Fi

Bi

Fi

Bi

Fi

Bi

Fi

51-63

64-75

/Vabzdžių sklaidymas/

κaƛǊǘƛŜǎ ǇƛǊǑǘŀǎκ

Bi

Bi

Atgaivinimas

Bi

tŀǑƴŜƪŜǎȅǎ ǎǳ Ǉŀōŀƛǎŀ κ¢ŀǳǑƪŀƭŀƛκ

Trukmė

nuolat

6T

2T

Bi

Bi

Bi

Bi

Psi

Bi

2T

2T

6T

3t/6T/

12T

12T

nuolat

6T

6T

nuolat

nuolat

nuolat

9T

2T

12T

2-5T/t

1T

nuolat

6T

nuolat

12T

6T

nuolat

1txL

nuolat

1T

nuolat

nuolat

3T

6T

6T

Objetas

1 būt.

±ǘ ǾƛǎƪŊ

±ǘ ǾƛǎƪŊ

ȌǊΦ

Vt

ȌǊΦ

ȌǊΦ

konc.

±ǘ ǾƛǎƪŊ

1 būt.

±ǘ ǾƛǎƪŊ

visus

0

1txL

0

nuolat

12T

3T

ȌǊΦ

1 rūšis

ȌǊΦ

1 būt.

3 būt.

4 būt.

1 būt.

ȌǊΦ

3 klaus.

ȌǊΦ

ȌǊΦ

ȌǊΦ

1 būt.

1 būt.

ȌǊΦ

1 būt.

1 obj.

ȌǊΦ

1 būt.

ȌǊΦ

ȌǊΦ

ȌǊΦ

1

LL-5 VITALISTO KERAI

1 kūnas

ȌǊΦ

1 būt.

1-15 laz.

ȌǊΦ

3 klaus.

ȌǊΦ

1 būt.

ȌǊΦ
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PAL – pabaisų lentelės 
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PL – patirties lentelės 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PRL – prekybinės lentelės 
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TL – turto lentelės 
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Norint žaisti „Karius ir magus“ reikia: 
 Žaidėjo knygos, 

 Žaidimo Meistro knygos, 

 Žaidimo lentelių, 

 Dviejų dešimtainių kauliukų (d10), 

 Pieštukų ir popieriaus lapų. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

Fantastinis vaidmenų žaidimas 

KARIAI IR MAGAI 
ŽAIDIMO LENTELĖS 

 
 


