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KARIAI IR MAGAI

Zaidéjau!

Skaitydamas nuotykiy romanus, Zidrédamas filmus apie riterius, indénus, piratus, magus, taurius
kovotojus su drakonais, zombiais, su Blogio jégomis, nesyk pagalvodavai:

"Ak, jei as blciau tas riteris ar magas, as buciau kitaip dares! AS baciau..."

Si minuté lemtinga - nuo $iol tu gali persikiinyti j bebaimj herojy ir patirti aibes nepaprasty nuotykiy!
Tau grés pavojai, zaizdos ir mirtis, taves lauks pergalés ir pralaiméjimai, tu prarasi kovy draugus... Tu
pergyvensi savo herojaus mirtj!

Nenusimink! Pradési i$ naujo, iS pradziy, vél klajosi po nezinomus krastus, tyrinési paslaptingus
pozemius, kausiesi su nematytais baistnais, susidursi su galinga magija, spresi senoviniy civilizacijy mjsles...
Tu gali tapti dvimetriniu galingu kariu ar vikriu klastingu vagimi, gudriu protingu magu, jvaldzZiusiu
grésmingus kerus ar gaju, akylu, pavojingu pédsekiu, ar vitalistu, besikaunanciu tiek ginklais, tiek kerais, per
keletg sekundzZiy iSgydanciu Zaizdas. Tu gali bati vyras ar moteris, senis ar vaikas, aukstas ar Zemas, druckis
ar dZidsna... Gali pavirsti kresnu, regin€iu tamsoje poZzemiy gyventoju dvorfu ar labai smulkiu, vikriu ir
atspariu kerams miskavaikiu.

Zaidimo pasaulyje tu gali tapti bet kuo!

Zaisk "Karius ir magus" ir tu nugyvensi ne vieng nuobody gyvenima, o daug gyvenimy, kupiny pavojy
ir nuotykiy!

Sékmeés!

Zaidimo Meistras — Kastytis Beitas
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TERMINAI

ZAIDEJAS - 7mogus, 7aidZias §j zaidima, valdantis ir vaidinantis savo veikéja.

VEIKEJAS - 7aidéjo valdomas ir vaidinamas Zmogus, dvorfas ar miskavaikis Zaidimo pasaulyje.

ZAIDIMO PASAULIS - jsivaizduojami krastai ir vietovés, kuriuose vyksta $io Zaidimo veiksmas.
Pasaulyje gyvena paprasti ir fantastiniai zvérys, Zzmonés, kitokios protingos batybés ir t.t.

ZAIDIMO MEISTRAS - 7mogus, kuris vadovauja Zaidimui, tvarko visg Zaidimo pasaul;.

PABAISA - bet kokia bltybé, su kuria susiduria veikéjas. Pabaisos nebdtinai blogos. Jy yra ir
draugisky. Zaidimo pasaulyje sutinkami Zmonés - banditai, piratai, pikti magai - taip pat pabaisos. Tai
meistro valdomi personazai.

PRIGIMTIS - jgimty veikéjo savybiy visuma, nuo kurios priklauso jo sugebéjimai. Prigimtis nesikeicia
visg veikéjo gyvenima. Prigimties savybés tai jéga, vikrumas ir t.t.

JGUDIS - veikéjo sugebéjimas atlikti tam tikrg darba. PavyzdZiui, kautis tam tikrais ginklais, atakuoti
kerais, joti ir pan. Laikui einant, veikéjas jgauna patyrimo, treniruojasi, todél jo jgldZiai gali didéti.

JGUDZIY GRUPE - keletas panasiy jgidZiy, pvz., vienarankiy ginkly, dvirankiy ginkly, $aunamy ir
svaidomy ginkly jgudZiai ir kovos be ginkly jgidis sudaro kovos jgudZiy grupe. Magijos jgldZiy grupei
priklauso tvermés bei magisky daikty atpazinimo ir naudojimo jgudZiai.

TVERME - organizmo atsparumas kerams. Kerai yra trijy tipy, todél tvermés taip pat yra trys.

PATIRTIS - veikéjo patyrimas, jvertinamas patirties taskais. Surinkus tam tikrg patirties tasky skaiciy
pakyla veikéjo lygis.

LYGIS (veikéjo arba pabaisos) - rodo veikéjo sugebéjimus, patirtj ir gajumg, o pabaisos - pavojinguma
ir gajuma.

GAJUMAS - veikéjo ar pabaisos sugebéjimas atlaikyti suZzeidimus. Skaiciuojamas gajumo taskais.

KERY LYGIS - rodo, kelias ZieZirbas kainuoja kerai. Pirmojo lygio kerams reikia vienos ZieZirbos,
antrojo - dviejy ir t.t.

ZIEZIRBOS -magijos energijos matas. Tik turédami ZieZirby magai ir vitalistai gali keréti.

PROFESIJA - rodo, kuo uzsiima veikéjas ir kg jis moka.

KERETOJAS - bendras vitalisty ir magy pavadinimas.

KIRSTYNES -kova rankiniais ne$aunamaisiais ir nesvaidomaisiais ginklais (kirviais, buozémis, durklais,
spragilais) ir be ginklo (kumsciais, dantimis, nagais, kojomis, ragais).

NEMIRELIAI - prikelti lavonai, mumijos, vélés. Kai kurie yra pusiau ar visai bekiniai, todél jy neveikia
paprasti ginklai ir kai kurie kerai.

ZVERTAKIALI - tai toks pabaisy tipas: Zmonés, kurie gali virsti tam tikrais Zvérimis, arba zvérys, kurie
gali pavirsti Zmonémis.

GERALAS - ypatingas gérimas, turintis magisky savybiy.

RITINYS - papiruso ritinys, pergamentas ar kitoks daiktas, kuriame uZrasytas kery tekstas. Skaitant §j
tekstg galima kereéti.
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SUTRUMPINIMAI

im - Zaidimo Meistras Va -valia
Kr - karys Vi - vikrumas
Mg - magas Za - Javumas
Pd - pédsekys Jép - jégos didysis priedas
Vg - vagis Jép - jégos mazasis priedas
Vit - vitalistas AM - atakos metimas
Dv - dvorfas M - imuniteto metimas
Mv - miskavaikis VM - veiksmo metimas
T - tarpsnis- 10 min. GT - gajumo taskai

- tarpsnelis -10 sek. PT - patirties taskai
i - Ziezirba T - 7alos taskai
Jé - jéga am - aukso moneta
In - intuicija pm - platinos moneta
Pr - protas sm - sidabro moneta
Sv - sveikata vm - vario moneta
dio - desSimtainio kauliuko metimas. ISkrites O reiskia 10 (d - angly ZodZio "dice" — kauliukas

sutrumpinimas).
d% - procentinis arba Simtainis metimas. Metami du deSimtuko kauliukai. Vienas reiskia
desimtis, kitas - vienetus. 1Skrite 0 ir O reiSkia 100.

Max20ZT - didZiausia Zala - 20 Zalos tasky.
1-R ginklas - vienarankis, viena ranka valdomas ginklas.
2-R ginklas - dvirankis, dviem rankom valdomas ginklas.
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VEIKEJY PROFESIJOS IR RUSYS

KARYS

Tu karys, tu visg gyvenimg mokaisi kautis jvairiais ginklais:
kardais, kirviais, durklais, lankais, ietimis ir visais kitais. Tu
visuomet priekyje, todél pirmas susiduri su prieSy kareiviais ir
pabaisomis. Bet nenusimink! Karys stiprus, gerai ginkluotas ir
puikiai valdo savo ginklus, todél pabaisoms padaro didziausig
Zalg, o pats zZaizdy nelabai bijo - jo gajumas pats didziausias, o
kiinas pridengtas Sarvais ir skydu.

Tu gali vienas klaidZioti poZemiais, leistis j pavojingas
keliones. Tuo tarpu grupés, neturinCios kariy, greitai retéja ir
Zuva, todél kiekvienoje grupéje turi bati bent vienas ar du kariai.

Tavo jéga dainai pravercia: tenka stukteléti peciu j
uzsikirtusias duris, nuristi akmenj, iStraukti i$ duobés drauga.
Galéty padeéti ir kerai, bet jie eikvojasi, o kario jéga nesenka!

Kelionéje tu eini pirmas - saugai savo draugus ir pasitinki
pavojus. Jei grupéje kariy keletas, tai vienas eina voros gale, nes
kai kurios pabaisos mégsta pulti i$ uznugario.

Tu karys, todél privalai gerai Zinoti, kaip naudoti ginklus

kirstynése, i$ kokio atstumo Saudyti bei svaidyti ginklus. leSkok
Zaibiskai iSgydanciy Zaizdas géraly, magisky ginkly ir magisky sarvy, skydy, salmy...

Esminé prigimties savybé - jéga. Kuo didesné jéga, tuo daZniau karys pataiko prieSininkui kirstynése.
Vikrumas padeda tiksliau Saudyti, svaidyti durklus, ietis ir panasius ginklus.

Gajumas - 5-40 GT plius SvP.

Ginklai - bet kokie.

Sarvai - bet kokie, gali naudoti skyda.

VAGIS

Tu - vagis? Taip, daug Zmoniy taves nemégsta. Nenusimink, tave labai vertina nuotykiy ieSkotojai. Tu
gerai treniruotas, vikrus, neblogai kauniesi, bet svarbiausia - puikiai laipioji, visrakciais gali atrakinti visokius
uzraktus. Be taves grupé ilgai dauZzysis j duris ir negalés jy atidaryti. O tu tik trik trak - ir atrakinai. Tu - vagis,
vadinasi, labai vikrus, todél tu puikiai Saudai ir svaidai durklus, - kas, kad tavo gajumas menkas, o Sarvai
odiniai. Tik nesivelk j kirstynes, is tolo Saudyk j priesininkus. Gali prisélinti i$ nugaros - tuomet tavo kardas
kirs dvigubai smarkiau. Vagiy klausa geresné negu kity veikéjy (priedas prie pastabumo +20), todél
nepatingék pasiklausyti prie dury ar plonos sienos... Tiesa, kautynése ji nepadés - Zvanga ginklai, rékia
besikaunantieji, mauroja pabaisos.

O jei tave nuskriaus draugas, neteisingai padalines grobj, skriaudg véliau gali atitaisyti. Tu - vagis,
todél gerai kraustai kiSenes. Bet geriau susitarti geruoju, nes kariai - dideli karStakoSiai - gali ir uzmusti,
magai labai kerstingi, o vitalistai pagrasins daugiau nebegydyti...

Vagys priklauso gildijai - broliSkai vagiy sajungai. Kiekviename padoresniame, juo labiau -
nepadoresniame mieste yra Gildijos namai, kur tu visada rasi prieglobstj, tiesa, ne uz dyka. Dorieji
miestelénai nemégsta taves - na ir kas, bet tau atviros visos durys - tik pazvangink visrakciais. Magai irgi gali
atidaryti duris naudodamiesi kerais, bet Sitaip jie iSeikvoja savo ZieZirbas, o tu nieko neprarandi, tad gali
atsklesti tiek dury, kiek tik Sirdis geidzia.

Esminé prigimties savybé - vikrumas. Jéga leis gerai kautis kirstyniy ginklais, sveikata didins gajuma.

Gajumas - 5-20 GT plius SvP.

Ginklai - bet kokie, iSskyrus dvirankius ir labai ilgus, nes jie maZina vikruma. Tinkamiausi - kardas,
trumpas kardas, trumpas lankas, kirvukas, durklas.

Sarvai - tik odiniai, negalima naudoti skydo, nes skydas ir metaliniai $arvai trukdo, maZina vikruma.
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MAGAS

Tu - magas! Visg gyvenimg paskyrei magijai. Magai nuolatos
ieSko kery: knygose, ritiniuose. Visus rastus kerus suraso j Kery knyga.
Ji - svarbiausias mago turtas. Magy kerai yra ypatingi, jie skiriasi nuo
vitalisty kery, nors kai kurie kerai yra panasis. Magai negali naudoti
vitalisty kery, o vitalistai - maguy.

Magai prastai valdo kirstyniy ginklus, nes jy svarbiausias ginklas
- kerai. Kai kurie i$ jy labai naudingi kautynése: "Mago strélé"
visuomet pataiko j prieSininka, "Miegas" uZmigdo, o "Kevalas" saugo
kaip geri Sarvai, gina net nuo "Mago strélés".

Deja, tu, kaip ir kiti magai, nelabai gajus, todél saugokis Zaizdy -
nesivelk j kirstynes, venk apSaudymo!

Pradedantis, pirmojo lygio magas, yra vienas silpniausiy
veikéjy, bet véliau tampa vienu stipriausiy. Ir tu, jei neZiopsosi,
prisirinksi naudingy kery, galési kerédamas atidaryti ar uzremti duris,
uzskristi j aukstg boksta, "Zaibu" ar "Ugnies kamuoliu" - stipriais
koviniais kerais - nukauti galingg priesa.

Magas niekuomet neina vienas j poZemius ar kitas pavojingas
vietas. IS pasaly uzklupusi pabaisa gali iSsyk uzmusti apstulbintg maga.
Magai dazZniausiai eina grupés viduryje, pasiruoSe panaudoti kerus.
Tau pasitarnaus ir mikliai sviestas durklas! Stenkis aptikti kitus magus.
"Kery paieSka" parodys svetimus kerus ir magisSkus daiktus. Pravers!

Kerai. Magai sugeba keréti. Kery jie turi Zymiai daugiau negu vitalistai. Magai kerais atakuoja ir ginasi,
renka informacija.

Magas kiekvieng rytg atsivercia savo Kery knygg ir jsimena kerus, kuriuos tg dieng ketina naudoti.
Tuos kerus atsimena visg dieng ir gali juos naudoti, kol iSsenka ZieZirbos. Vieneri 1 -ojo lygio kerai iSeikvoja
vieng Ziezirbg, vieneri 2-ojo lygio kerai - dvi ZieZirbas ir t.t. I1Ssekusios ZieZirbos atsistato magui gerai
iSsimiegojus. Mago Kery knyga - gremézdiskas pergamentinis foliantas - mazdaug 50 cm x 50 cm x 10 cm
dydZio. Kuo aukstesnj lygj pasiekia magas, tuo daugiau kery jis surenka savo Kery knygoje. Bet netekes Kery
knygos magas tampa beveik visiSkai bejégis, nes kitg dieng iSvis nebeturi kery. Jam reikia atgauti savo
senaja Kery knygg arba susirasti kitg. Gerai uzmokeéjus gali padéti ir kitas labai auksto lygio magas.

Jei magas savo Kery knygoje turi, pvz., 7 kerus, tai nereiSkia, kad jis visais jais galés naudotis.
Leidziamy kery lygiy lentelé LL-3 (lentelés pateikiamos atskirame dokumente) rodo, kokiy lygiy kerus gali
naudoti magai. Be to, magas jsimena maziau kery negu turi Kery knygoje - tik puse.

Lobiuose daznai pasitaiko papirusy, pergamenty ar kitokiy rasty su uZrasytais kerais. Dazniausiai tai
magy kerai. Magas gali naudoti mago kerus, esancius ritinyje, koks bebity jy lygis. Ritiniuose esantys kerai
turi savo Ziezirbas, todél su ritiniu kerinio mago Ziezirbos nesieikvoja. Magui tereikia garsiai perskaityti
kery tekstg. Garsiai skaitant tekstas ritinyje iSnyksta, véliau jo neatsimena ir magas, taigi ritiniy kerai yra
vienkartiniai.

Magas, panaudodamas "Kery skaityma", gali rastus kerus persirasyti j savajg Kery knyga, o po to
naudoti juos kaip ir kitus kerus. Jei persirasyty kery lygis per aukstas, teks palaukti, kol pakils mago lygis.

Kerédamas magas turi stovéti netrukdomas, gali létai eiti, joti, bet negali bégti, plaukti. Magas
susikaupia ir tam tikrais judesiais ir ZodZiais keri. Jei susikaupusiam magui sutrukdo, kerai neveikia, o
Ziezirbos prapuola.

Kery atakos sékmeé priklauso nuo keréjimo jgtdzZio ir nuo atakuojamojo tvermeés, taip pat nuo mago ir
atakuojamojo proto didZiyjy priedy. Mago kerai, kaip ir tvermés, yra trijy rasiy - Fi, Bi ir Psi.

Esminé prigimties savybé - protas. Kuo didesnis tavo protas, tuo geriau kerési, tuo atsparesnis busi Fi
kerams. Jéga tau padés gintis kardu ar durklu. Labai svarbi sveikata, nes nuo jos priklauso gajumas.

Gajumas - 5-20 GT plius SvP.
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Ginklai -1-ojo lygio magas gali naudoti paprastg ir trumpg kardg bei durklg, o 2-ojo ir 3-ojo lygio -
trumpa karda ir durkla. Aukstesniy lygiy magai gali kautis tik durklais.

Sarvai. 1-ojo ir 2-ojo lygio magai gali dévéti kietos odos arba minkstos odos $arvus, 3-ojo lygio - tik
minksStos odos Sarvus, o aukstesniy lygiy magai Sarvy dévéti negali - mat jie labai trukdo keréti. Magai
niekada nesinaudoja skydais.

VITALISTAS

Tu - vitalistas! Vadinasi, esi pasiSventes tauriam tikslui. Vitalistai daZniausiai pasiryZe visur siekti
teisingumo ir tvarkos. Tu, kaip ir daugelis vitalisty, puikiai valdai buoze, kovos spragilg ir kitus bukus ginklus.
Jei pameéginsi kautis kardu, ietimi ar kitais astriais ginklais, prarasi sugebéjima keréti ir tapsi paprastu kariu.

Tu - vitalistas. Tu labai reikalingas, nes sugebi keréti, gerai paZjsti vaistazoles. Bet kovos draugai tave
labiausiai brangina uZ tai, kad kerais - "MaZuoju gydymu" - gydai jy Zaizdas. Tik béda, kad 1-ojo lygio
vitalistai dar negali keréti, kery jie iSmoksta tik pakile j 2-3jj lygj. O iki tol jie kaunasi kaip paprasti kariai, nors
gali naudoti vitalisty kerus i$ ritiniy.

Kautynése vitalistai daZniausiai saugo uznugarj nuo netikéto uzpuolimo ir prireikus gydo draugus. O
jei grupéje triksta kariy, tuomet vitalistai kaunasi kaip kariai. Ir kaunasi neblogai! Vitalistai dévi kokius nori
Sarvus, naudoja skyda, bet kokius bukus ginklus, niekada neatsisako magisky ginkly ar Sarvy. Daugelis
vitalisty meistriSkai svaido akmenis svaidykle. O ir jy kerai pravercia ne vien gydant, bet ir Zvalgant. Turi
vitalistai ir apsauginiy kery, naudingy susirémimuose (pvz., "Apsauga nuo blogio").

Nemiréliy nuginimas. Yra tokios pabaisos - nemiréliai. Tai atgaivinti lavonai (mumijos, skeletai,
zombiai, gulai), piktosios mirusiyjy dvasios. Aukstesniyjy lygiy nemiréliai - nemacios, Sasuoliai, indévés -
labai pavojingi. O vitalistai sugeba susikaupe nuvaryti nemirélius Salin. Jokie kiti veikéjai - net magai - to
nesugeba.

Vitalistas, sutikes vieng ar keletg nemiréliy, gali arba pulti juos ginklu, arba méginti nuvaryti. 1Ssyk ir
atakuoti, ir ginti nejmanoma. Jei jUs norite, kad jlsy veikéjas varyty nemirélius, pasakykite Meistrui: "Mano
vitalistas varo nemirélius". Tada reikia mesti d%. Rezultatas lenteléje KL-12 rodo, ar pasiseké nuvaryti. Kuo
daugiau antru d% metimu (jei pirmasis buvo sékmingas) iSmesite tasky, tuo daugiau nemiréliy pasiseks
nuginti (lentelé KL-13). Jei ne visi nemiréliai nuginti, po sékmingo nuginimo galima paméginti dar kartg. O
jei pirmasis nuginimas buvo nesékmingas, teks kautis ginklu arba bégti.

Kuo aukstesnio lygio yra vitalistas, tuo galingesnius nemirélius gali nuvaryti. Bet vitalistas gali nuvaryti
tik tuos nemirélius, kuriuos mato!

Keréjimas. Pirmojo lygio vitalistas jgyja pirmasias Ziezirbas, bet tik pasiekes antrgjj lygj gali keréti.
Pasiekes naujg lygj vitalistas ilgai medituoja (daZnai jam padeda aukstesnio lygio vitalistas) ir iSmoksta naujy
vitalisto kery. Naujy kery gali iSmokti ir is ritiniy. Vitalisty kerai dazniausiai apsauginiai, bet yra ir tinkanciy
kautynése. Labai naudingi gydymo kerai.

Vitalistas gali naudoti ne visus kerus. Atsibudes rytg gerai pailséjes vitalistas medituoja ir prisimena
savo kerus. Taciau atmintyje iSlaiko tik puse zinomy kery. Jei Zino 8 kerus, tai per vieng dieng galés naudoti
tik 4 kerus. O ZieZirby skaicCius apspres, kelis kartus tuos kerus galés naudoti. 1-ojo lygio kerams reikia
vienos ZieZirbos, 2-ojo lygio kerams - dviejy ZieZirby ir t.t. ZieZirboms pasibaigus vitalistas nebepajégia
keréti, bet gali kautis, joti, bégti, sélinti, varyti nemirélius. Keréti is ritiniy galés, nes Sie turi savas ZieZirbas.
Gerai iSmiegojus sunaudotos ZieZirbos atsistato.

Vitalistas gali naudoti bet kurio lygio kerus is ritinio. Garsiai perskaicius ritinio kerus Sie ima veikti, jy
tekstas ritinyje prapuola, Ziezirbos ritinyje iSnyksta, todél ty kery antrg kartg panaudoti nebegalima.
Vitalistas ritinio kery gali iSsyk nesunaudoti, o saugoti ritinj. Pasiekes reikiamg lygi ir perskaites ritinio kerus,
iSmoks juos visiems laikams.

Vitalistas, kaip ir magas, keréti gali tik bldamas aktyvus. Suristas, suparalyZiuotas keréti negali, nes
kerint reikia gestikuliuoti ir kalbéti. Keréti negalima bégant ar kaunantis. Jei kerintis vitalistas atakuojamas,
keréjimas sutrukdomas. Siems kerams reikalingos ZieZirbos prapuola. Keréti galima viena karta per
tarpsnel;.

Esminé prigimties savybé - intuicija. Kuo didesné intuicija, tuo geriau vitalistas keri, tuo atsparesnis Bi
kerams. Jéga padeda kirstynése, vikrumas - svaidant akmenis svaidykle. Sveikata - suteikia didesnj gajuma.
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Gajumas - 5-30 GT plius SvP.

Ginklai. Vitalistas negali kautis astriais ginklais. Jis kaunasi tik buoze, kuoka, kovos kiju, spragilu ir
kitais bukais ginklais.

Sarvai - bet kokie, gali naudoti ir skyda.

PEDSEKYS

Tu - pédsekys! Smagiausiai jautiesi gamtoje: miskuose, kalnuose. Taip, tu kaimietis, o galbit net gimei
vieniSoje trobeléje, Simtamecio kalny misko paunksnéje. Galblt tu netasytas misky gyventojas ar kalnietis,
bet puikiai kauniesi dvirankiais ginklais, nuostabiai valdai dvirankj kirvj, neblogai Saudai, esi labai pastabus,
vikriai laipioji, neblogai jodinéji ir plaukioji, gerai sélini ir slapstaisi. Ir suprantama, niekas tau neprilygs
pédsaky iSpainiojimo mene. Esi gana atsparus kerams, nuodams, ligoms.

Kauniesi bet kokiais ginklais, bet nenaudoji skydo - jis trukdo. Sarvus dévi tik odinius. Jie - ir drabufiai,
ir Sarvai. Kautynése buk atsargus - Sarvai silpnoki! Tad pasistenk jsigyti magiSkus odinius Sarvus. Prireikus
kauniesi narsiai, bet labiau mégsti apSaudyti prieSininkus i toli - taip saugiau. Pédsekys, kaip ir vagis, gali
prisélinti iS uZz nugaros ir smogti, padarydamas priesininkui dvigubg Zalg. Visi pédsekiai turi gera sveikata,
todél jy gajumas ne prastesnis uz kariy.

Esminé prigimties savybé - sveikata. Nuo jos priklauso pédsekio gajumas. Svarbi jéga - lengviau
kautis. Svarbus ir vikrumas - taikliau sekasi Saudyti.

Gajumas - 5-40 GT plius SvP.

Ginklai - bet kokie (nors labai nemégsta alebardy).

Sarvai - tik odiniai, negali naudoti skydy.

DVORFAS

Tu - dvorfas. Tu - ne Zmogus. Tavo gentainiai kresni
(Ggis 120-140 cm, svoris iki 75 kg), tvirti, labai stipris. Jy
plaukai juodi, pilki, tamsiai rudi arba raudoni.

Dvorfai visada barzdoti. Motery barzdos trumpos, o
vyrai nesioja ilgas barzdas, kartais supintas j kaseles. Todél
neiSmanantys daznai dvorfes moteris palaiko dvorfais
vyrais. Tu, kaip ir visi dvorfai, labai iStvermingas.
Atsparesnis magijai, SalCiui ir kars¢iui negu Zmoneés. Turi
infraraudonajq regg (infraregg).

Tavo gentainiai gyvena 200-400 mety.

Dvorfai dévi sunkius drabuzius, mégsta spalvotus
apsiaustus su gobtuvais. Paprastai gyvena labai
draugiskomis bendruomenémis poZeminése gyvenvietése,
jsikQrusiose kalnuose, uolétose kalvose. Gerai orientuojasi
pozemiuose. Nemégsta atviro vandens - eZery, upiy, jau
nekalbant apie jiras ir vandenynus. Nemoka plaukti. Labai
meégsta sociai prisivalgyti ir daug iSgerti. Puikls kalnakasiai,

nagingi metalo ir akmens meistrai. lie garséja puikiais
metaliniais ginklais, papuosalais, jnagiais. PoZzemiuose augina grybus.

Tre&dalis dvorfy - moterys. Seimos monogaminés - vyras, mona ir vaikai.

Dvorfai paprastai bina blaivaus proto, ramds, taciau labai mégsta turtg, ypac brangius metalus ir
brangakmenius. Smarkds kovotojai. Vienas kitg laiko broliais, o visas kitas bilitybes - Zemesniais padarais,
kurie gali bQti priesininkai. Su kitais dvorfai retai sudarinéja sutartis, bet pazadéje tvirtai laikosi savo Zodzio.

Tu, kaip ir visi dvorfai, nekenti orky, drakony ir didvilkiy, vos tik pamatai juos, iSkart apima jnirsis,
noras pulti ir nudobti. Nemégsti ir kery, todél, tiesg sakant, nepatinka tau ir elfai.

Dauguma dvorfy - kariai. Pasiskaityk kario aprasyma.
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Inftarega. Be paprastos regos dvorfai turi ir infrarega. Ji leidZia tamsoje matyti Silumg
(infraraudonuosius spindulius). Paprasta ar magiska Sviesa infraregg nuslopina. Ugnis ir kiti labai jkaite
daiktai trukdo infraregai, panasiai kaip paprastai regai trukdo labai ryski Sviesa. Turint infraregg Silti daiktai
atrodo raudoni, o 3alti - juodi. Pvz., du kariai, pasislépe tamsioje oloje, atrodys kaip du rausvi siluetai.
Metaliniai Sarvai bus tamsesni, o nuogas kinas bus ryskiai raudonas. Einanti basa batybé paliks ant Salty
(tamsiy) grindy rausvokas pédas, kurios greitai isblés. Salto vandens baseinas atrodys visigkai juodas.

Stambiy konstrukcijy aptikimas. Dvorfai puikis kalnakasiai, marininkai, akmentasiai, todél lengvai
pastebi stambius spastus, kuriuos statant panaudotas akmuo ir metalas (krentantys akmens luitai,
uzmaskuoti Suliniai ir pan.), taip pat judandcias sienas, slaptus liukus ir slaptas duris, naujesnes statiniy
vietas.

leSkant tokiy dalyky pastabumo VM+25. Bet Zaidéjas turi pasakyti Meistrui, kada ir ko ieSko jo
dvorfas.

Esminé prigimties savybé - jéga (JéP > 10). Kuo didesné jéga, tuo lengviau kautis kirstynése. Vikrumas
leidZia tiksliau Saudyti ir svaidyti durklus bei panasius ginklus. Sveikata svarbi gajumui, SvP > 5.

Gajumas - 5-45 GT plius SvP.

Ginklai - bet kokie, iSskyrus labai ilgus: nenaudoja 2-R kalavijy, spragily, ie€iy, alebardy, ilgy lanky.
Mégsta trumpakocius 2-R kirvius, juos naudoja kaip vienarankius (pagal 1-R jgd;).

Sarvai - bet kokie. Dvorfai daznai net miega su $arvais. Gali naudoti skyda. Bet ne visi $arvai dvorfams
tinka - juk dvorfai labai Zemi ir kresni.

MISKAVAIKIS

Tu - miskavaikis. Vadinasi tu panasus j Zmogaus vaikg su smailiomis ausimis (Tgis apie 1 m, svoris iki
25 kg). Tavo gentainiai labai retai blina barzdoti, nes barzdos jiems beveik neauga.

Tu galbdt nesi labai drgsus, bet linkes ieskoti lobiy. Kodél? Pinigai leidZia mégautis namy jaukumu.
Tavo téviské - miskas. MiSkavaikiai gyvena paprastose, bet jaukiose medinése trobelése, nepaprastai gerai
uzmaskuotose. Kartais jie blstus jsirengia labai storuose drevétuose medZiuose. Gyvenantys Saltuose
krastuose gali uzmigti Ziemos miegu, bet miega jie labai jautriai, gali atsibusti kada nori.

Miskavaikiai gerai sutaria su elfais, kurie irgi yra misky gyventojai.

Tu gana atsparus kerams ir nejautrus nuodams bei ligoms. Kadangi tu smulkaus sudéjimo, j tave
sunku pataikyti. Tu puikiai sugebi slapstytis, ypac miske, krimuose, aukstoje Zoléje.

Miskavaikiai daZniausiai bina kariai ir pédsekiai. Cia apradyti tik kariai. Paskaityk kario apradyma.

Ziemos miegas. Saltuose krastuose, kur Ziema dideli 3al¢iai, labai daug sniego, miskavaikiai gali
uZmigti Ziemos miegu. Atsibunda nuo triukémo, $viesos ir t.t. Gali atsibusti kada panoréje, lyg galvoje turéty
Zadintuva. Toks atsibudimas - vidutinio sunkumo veiksmas.

Esminé prigimties savybé. Svarbis tiek jéga, tiek vikrumas (ViP > 10). Kuo didesné jéga, tuo lengviau
atakuoti kirstynése. Kuo didesnis vikrumas, tuo lengviau Saudyti ir svaidyti durklus bei panasius ginklus. SvP
> 0.

Gajumas - 5-30 GT plius SvP.

Ginklai. Miskavaikiai naudoja mazus ginklus: durklus, trumpus lankus, trumpus kardus, kirvukus,
svaidykles, akstis, arbaletus.

Sarvai - tiek odiniai, tiek metaliniai, bet jie turi biti labai maZi. Migkavaikiams netinka net dvorfy
Sarvai! Skydai taip pat turi bati labai maZzi.
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ZAIDIMO TVARKA

Kiekvienas Zaidéjas turi susiklires savo veikéjg: karj, maga, vitalistg, vagj ar pédsekj (karys gali bati
7mogus, dvorfas ar migkavaikis). Zaidimo Meistras (ZM) papasakoja, kas vyksta aplink veikéja, o zaidéjas
tuomet pasako, kaip elgiasi jo veikéjas. Jei reikia atlikti sunkesnj veiksmg ar kautis, zaidéjas meta kauliukus.
ISkrite taskai nulemia veiksmo arba atakos sékme.

Kiekvienas zaidéjas valdo savo veikéjg, o ZM kuria ir valdo Zmones, jvairias pabaisas, gamtos jégas ir
pan. Jei zaidZiant atsiranda neaiskumy, reikia paklausti ZM.

Zaidimas skirstomas j ciklus. Ciklo metu kiekvienas Zaidéjas atlieka vieng veiksma. Ciklai biina ilgi ir
trumpi. Trumpi ciklai bana susitikus pabaisas ir kaunantis. llgi ciklai - nepavojingu metu: jojant laukais,
einant poZzemio koridoriumi, kur néra pabaisy, geriant aly smukléje ir panasiai. ligas ciklas Zaidimo pasaulyje
trunka apie 10 min. Toks laiko tarpas vadinamas tarpsniu ir Zymimas T.

Kautyniy ciklai bana trumpi, trunka apie 10 sekundZiy. Toks laiko tarpas vadinamas tarpsneliu ir
Zymimas t.

Paprastai ZaidZia keli Zaidéjai, todél jie, pasitare, pasako Meistrui, kg daro jy veikéjai: kur eina, ka
nesasi rankose, kokia tvarka jie issidéste. ZM pasakoja, k3 jie randa, kaip sekasi ir pan. Tai paprasta padétis,
tai ne kautynés.

KAUTYNES

Kautyneés prasideda sutikus pabaisg ar veikéjams susikovus tarpusavyje, kai ima grésti tiesioginis
pavojus. ZM perspéja, kad prasideda trumpi ciklai. Ir pabaisy, ir veikéjy éjimai bus trumpi, bet reikia
iSsiaiskinti

KAS EIS PIRMAS? (INICIATYVA)

Ejimy tvarkg nustato iniciatyvos metimas. Kiekvieny kautyniy pradZioje kiekvienas Zaidéjas meta
kauliukg d10 uZ savo veikéjg, prie iSkritusiy tasky pridédamas veikéjo Vip. Gautas skaiCius - veikéjo
iniciatyva $iose kautynése. Nustacius veikéjy iniciatyvas ZM meta pabaisy iniciatyvas.

Pvz., metant d10 iskrito 5, Vip - 2, vadinasi, veikéjo iniciatyva bus lygi 7.

Pabaisos ar veikéjai gali tykoti pasaloje. Tuomet jy iniciatyvos metimas bus su priedu +5 ar didesniu -
ZM nuofidra.

Pirmiausia eina tie veikéjai ar pabaisos, kuriy iniciatyvos didZiausios, o paskutiniai - turintys maziausig
iniciatyva. Jei keliy kautyniy dalyviy iniciatyvos vienodos, jie eina vienu metu.

ISsiaiskinus, kas eis pirmas, reikia suzinoti, ar bus kautynés. Tai priklauso nuo veikéjy ir pabaisy
elgesio. Tarkime, didZiausig iniciatyva turi veikéjas.

AR VEIKEJAS PULS?

Tai nutaria veikéjg valdantis Zaidéjas. Pagalvojes, kaip turi elgtis jo veikéjas tokioje situacijoje, jis
pasako Meistrui, kg tuo metu daro jo karys (magas, pédsekys ir pan.). Veikéjas gali iSkart pulti, gali palaukti,
gali pasnekinti pabaisg ar bégti nuo jos. Bet jei veikéjas elgiasi taikiai, néra garantijos, kad pabaisa irgi bus
taiki.

AR PULS PABAISA?

Kai kurios pabaisos visuomet puola Zmones. Kai kurios blna draugiskos, jos gali padéti veikéjams ir
net tapti jy draugu. Bet pabaisy draugiskumas priklauso ir nuo veikéjy elgesio. Jei veikéjas iSsitraukia karda
ar uzsitaiso arbaletg, nesitikék, kad protinga pabaisa bus draugiska. O jei veikéjai atakuoja, tik visiskai kvaila
ar baili pabaisa nesigins.

Pabaisos elgesj pagal specialig lentele (KL-1) ir pabaisos aprasymg (lentelés PAL-1,-2,-3 ir 4) nustato

~

ZM.
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KOKIE EJIMAI BUNA KAUTYNESE?

Veikéjas, suprates, jog kautyniy neiSvengs, gali smogti pabaisai savo ginklu, Sauti ar kg nors sviesti,
atakuoti kerais, delsti, pasitraukti ar bégti. Veikéjas norédamas atlikti veiksma turi perspéeti ZM, kad $is
galéty jvertinti tokio veiksmo atlikimo sunkumag. Tarkim veikéjas nori gritti prieSui po kojomis ir jj
pargriauti. ZM nustato veiksmo sunkuma ir pagal Veiksmy sékmés lentele KL-5 nustato ar veiksmas pavyko.
Taciau tokiu atveju ZM turi atsizvelgti, kad veikéjas kautynése nesigina ir priesas gali smogti jam i$ virsaus.
ZM priesui gali skirti priedg atakos metimui arba baudg, jei veiksmas labai netikétas ir nustebina priesa.
Atliekant veiksmus, nereikia pamirsti, kad kautyniy tarpsnelis néra ilgas ir pvz., iSrésti prakalbos per 1 t
veikéjas tiesiog nespés. Tokiu atveju reikia nustatyti kiek konkretus veiksmas uztruks tarpsneliy ir jis bus
ivykdytas tik praéjus nustatytam laikui ir jei niekas nesutrukdé atlikti veiksmo iki galo.

AR SEKMINGA ATAKA?

Atakos sékmé priklauso nuo gynybos persvaros ir atakos metimo. Gynybos persvara lygi
besiginanciojo gynybos ir puolanciojo atakos skirtumui. Persvarg paskai¢iuoja ZM ir pasako, kiek reikia
iSmesti, kad ataka bity sékminga (pagal Atakos sékmés lentele KL-2).

Ataka ir gynyba pazyméti veikéjo lape arba pabaisos aprasyme.

Ataka - Kovos jgudis pagal ginkla.

Gynyba - Kovos jgidis pagal ginklg + ViP + Sarvy bei skydo priedai.

Gynybos verté jvairiais atvejais skai¢iuojama pagal Gynybos lentele KL-3.

Pvz., Saudancio i$ lanko veikéjo gynyba bus lygi jo jgtdZiui be ginklo plius ViP, plius Sarvy priedas.

\
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Skydo jis turéti negali, nes abi rankos uZimtos.

Nustacius, kiek reikia iSmesti, kad ataka buty sékminga, metamas d%. Prie Sio skaiciaus pridedamas
JéP, jei atakuojama 1-R ar 2-R ginklu. Jei atakuojama magisku ginklu, tuomet pridedamas ir magiskojo ginklo
priedas. Gautas skaicius - tai atakos metimas (AM).

Puolanciojo kario ataka vienarankiu ginklu lygi 20, besiginancios pabaisos gynyba lygi 15. Gynybos
persvara lygi -5, suapvalinus j nulio puse bus 0. Atakos sékmeés lentelé KL-2 rodo, kad iSmetus 50 arba
daugiau, ataka bus sékminga. ISkrito 44 taskai, ataka turéty bati nesékminga, taciau karys kirto magisku
kardu, kurio priedas +10. Todél AM=44+10, ir ataka buvo sékminga.

SAUDYMAS IR SVAIDYMAS

Saudymo ir svaidymo sékmé nustatoma taip pat, kaip ir kity ataky. Taciau AM priklauso nuo atstumo.
Ginkly aprasyme yra nurodyti atstumai (KL-9).

Jei ginklas naudojamas artimiems taikiniams - tai atakos metimo priedas +5 (AM+5),jei atstumas
didelis - AM-5, jei maksimalus - AM-20. Jei atstumas iki taikinio virSija maksimaly, tuomet Saunantysis jokiu
bldu nepataikys.

Kaunantis Saunamais ir svaidomais ginklais prie AM pridedamas ViP. Svaidomais ginklais (durklais,
ietimis) kaunantis kirstynése, prie AM pridedamas ne ViP, bet JéP, nes tai jau bus kirstyniy ataka.

Jei taikinys yra uZlindes uz akmens, medZio kamieno ar uz kitokios priedangos, prie AM atimama
bauda (nuo -5 iki -50 ZM nuozidra).

AR SEKMINGA KERY ATAKA?

Mago ar vitalisto kery atakos sékmé priklauso nuo tvermeés persvaros. Ji lygi atitinkamos tvermés ir
keréjimo jgiidzZio skirtumui. Kerincio veikéjo Zaidéjas meta d%, gautas skaicius - kery atakos metimas. Pagal
ji ir Atakos sékmés lentele KL-2 ZM pasako, ar kery ataka buvo sékminga. Jei kerai naudojami ne kautynése,
ne kitai bltybei paveikti, jie paprastai visuomet blina sékmingi.

Keréjimo jgudis ir tvermés pazyméti veikéjy lapuose ir pabaisy aprasymuose. Nuo Fi kery gina Fi
tvermé, nuo Bi kery - Bi tvermé, nuo Psi kery - Psi tvermé.

YPATINGI ATVEJAI

Jei atakuojant ginklais metus d% iskrenta:

1) "100", tai Zala bus maksimali,

2) "99" - priesininkui imusé ginklg i$ rankos (tigrui galbat ismusé iltis, tai nusprendzia ZM),

3) "98" - priesininko ginklas lGzo (buki ginklai |GZta retai),

4) "02" - veikéjui ar pabaisai iskrito ginklas,

5) "01" - lGzta atakuojanciojo ginklas.

Kol veikéjas neturi rankoje ginklo, jo gynyba skaiciuojama naudojant kovos be ginklo jgld]. Pakelti
iSkritusj ginklg ar issitraukti naujg reikia maziausiai tarpsnelio.

Kery atakos metu:

1) "100" - poveikis ar Zala bus didziausia,

2) "02" - tai dienai kerétojas pamirSo tos risies kerus ir prapuolé tiek Ziezirby, kiek reikéjo tiems
kerams,

3) "01" - kerétojas praranda sgmone d5 t (ZM nuoZiira).

AR GALIMA ATAKUOTI BE GINKLO IR KERY?

Taip, galima: smogti kumsciu, spirti koja ar eiti imciy. Ataka bus lygi kovos jghdziui be ginklo.
Atakuojant kumsciu ar koja prie AM pridedamas JéP, o imantis - ViP. Ataky be ginklo maksimalios Zalos
nurodytos Atakos be ginklo lenteléje KL-7.

NEJUDANCIY BUTYBIY GYNYBA
Nejudanciy veikéjy ir pabaisy gynyba apskaiciuojama is jy Sarvy ar odos gynybinio priedo atémus 30.
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GAJUMAS IR ZALA

Kiekvienas veikéjas turi savo gajuma. Jis rodo, kiek 7alos tasky (ZT) gali gauti veikéjas neziidamas.
Gajumo taskai - tai Zalos taskai su minuso Zenklu ir atvirksciai. Netekes visy gajumo tasky veikéjas mirsta.
Suzeistas veikéjas, kurio gajumas nepilnas, pasveiksta gerai pailséjes: pamiegojes naktj 6-8 valandas. Per
naktj atsistato visi turéti gajumo taskai. Gajumo taskus atstatyti gali vitalistas, gydydamas veikéjg "Mazojo
gydymo" kerais. Padéti gali ir Zaizdas gydancios vaistazolés, géralas gyduolis. Bet nei vaistazolés, gydancios
Zaizdas, nei "Mazasis gydymas", nei géralas gyduolis, nei rami naktis neataugina nukirstos rankos, nors
Zaizda uzgis. Ranka gali atauginti specialls kerai arba vaistazolés. Prie$ gydant sulauzytg gallne, reikia
sustatyti vieton kaulus, kitaip suaugusi koja ar ranka liks kreiva.

KIEK ZALOS TASKY GAVO VEIKEJAS AR PABAISA?

Jei kirstyniy, Saudymo/svaidymo ar kery ataka buvo sékminga, reikia nustatyti, kokig Zalg patyré
nukentéjusysis. Ginkly lenteléje KL-11 surandama maksimali ginklo Zala (pvz., Max20ZT). Tasky lenteléje
KL-10 surandama eiluté su tokiu maksimumu. Metamas d%, pagal metimo rezultatg lenteléje KL-10
surandama patirta 7ala (jei iskrito 66, tai zala bus 14 ZT).

Maksimalios kery ir pabaisy Zalos nurodytos kery ir pabaisy aprasymuose.

DELSIMAS
Veikéjas gali praleisti vieng éjimg ir nieko neveikti, gali leisti pirmam eiti veikéjui ar pabaisai su
maZesne iniciatyva, o pats eiti po jy.

TRAUKIMASIS

Kautyniy metu veikéjas gali gindamasis trauktis. Besitraukdamas veikéjas gali atakuoti, jei
prieSininkas jj persekioja, bet jo atakos metimas bus su baudomis.

Traukdamasis veikéjas Zengia atbulas, o tai - sunku. Reikia tikrinti Sio veiksmo sékme. Veiksmas tuo
sunkesnis, kuo toliau veikéjas per tarpsnelj pasitraukia atbulas.

Pabaisa atakuojanti besitraukiantjjj atakos metimui gauna prieda. Priedai ir baudos - Traukimosi
lenteléje KL-4.

BEGIMAS
Bégdamas veikéjas nesigina ir, suprantama, negali atakuoti. Jo gynybg sudaro tik ViP ir Sarvai (lentelé
KL-3). Besivejancio ir atakuojancio AM+30.

JVAIRUS VEIKSMAI

Kai kurie veikéjy veiksmai gali nepasisekti: lipimas stacia siena, jojimas kupranugariu, plaukimas,
sekimas pédomis, rakinimas visrakc¢iu ir pan. Kartais blna tik viena galimybé atlikti konkrety veiksma;
kartais tg patj veiksma galima kartoti tol, kol jis pasiseks.

Veiksmo sékmé nustatoma taip:

1. ZM nustato veiksmo sunkuma (pvz., lipti sta¢ia uola labai sunku);

2. Zaidéjas meta d%, (pvz., iskrenta 12);

3. Prie metimo rezultato pridedamas atitinkamas jgidis. Gautas skaicius — tai veiksmo metimas VM
(12+10, kur 10 - lipimo jgadis);

4. ZM %iiri j Veiksmy sékmés lentele KL-5 ir pagal VM nustato, ar pasisekeé.

Pavyzdyje VM pateko j skiltj "0-100%", vadinasi, veikéjas nenukrito, bet ir neuZlipo. Ar aukstai
pasiseké uZlipti, ZM gali nustatyti pagal VM arba Zaidéjui dar kartg metus d% (tada rezultatas parodys kiek
procenty uzlipo). Jei veiksmo metimas biity buves mazesnis uz 20, veikéjas bity nukrites, o jei daugiau kaip
91, bty uZlipes per vieng éjima.
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Zaidime veikéjai veiksmus atlieka nuolat, taciau toli grazu ne visada bitina ir reikia mesti kauliukus,
kad nustatyti veiksmo sékme. Jei veiksmas yra elementarus, kasdieniskas, nereikalaujantis daug pastangy ar
tiesiog visiSkai neturintis reikSmés esamu zZaidimo momentu, mesti kauliukus uz veiksmo atlikimg nereikia.
Pvz., tokiems veiksmams kaip Siktelti, suploti delnais, pereiti j kitg gatvés puse (jei niekas netrukdo),
atidaryti paprastas duris, nusokti nuo neaukstos pakylos — mesti kauly nereikia. Taciau, jei veiksmas yra
sudétingas ir jo nepavykimo atveju gali turéti rimty pasekmiy, kauliukus, norint nustatyti jo atlikimo sékme,
mesti reikia. Pvz., lipimas plona virve j trecig aukstg, éjimas siauru vir$ bedugnés sitibuojanciu tiltu, itin
sunkaus daikto pastimimas j kitg vietg, plaukimas sraunia upe ir panasiai.

Zemiau pateikta keleto veiksmy atlikimo sunkumas:

Jojimas — vidutinio sunkumo veiksmas;

Or i ent ac i-vidutinis vei@stnas;v é | e

Kasimas — sunkus veiksmas;

Nardymas — labai sunkus veiksmas;

Plaukimas — sunkus veiksmas;

Apsi met +sonkupvieikeraas

I §sil ai svi n-ilabeasenkusivailemagp a n € i

S é | i navidotiaisveiksmas;

Gr o] i ma slengvas geiksthas (ar kazkam patiks, jau
atskiras klausimas);

Grojimas fleita — vidutinis veiksmas;

LIPIMAS

Lipant iki 3 m sékmé tikrinama kaip apraSyta skyrelyje
"JvairQs veiksmai". Jei lipama daugiau kaip 3 m, tai visas aukstis
dalijamas j atkarpas (paprastai po 3 m), ir lipimas kiekvienoje
atkarpoje tikrinamas atskirai. Bet jei veikéjui nepasiseka, jis

nukrinta...

ZALA NUKRITUS

Krentant 5 m ar maziau, Zala nustatoma pagal Kritimo Zalos lentele KL-6. Jei krentama daugiau kaip 5
m, kiekvieniems nukristiems 5 metrams Zala skai¢iuojama atskirai (maksimali Zala nukritus 5 m lygi 35 ZT).

Jei Sokama sgmoningai, i kritimo aukscio atimama Vip+Svp metry. Jei priedy suma neigiama, j ja
nekreipiama démesio.

Pvz., Sokama iS 10 m aukscio, bet Vip = +2 irSvp = +2. Vadinasi, Zala bus lyg nukritus is (10-4) m
aukscio. Padalijus atkarpomis bus 5 m ir 1 m atkarpos. DidZiosios atkarpos maksimali zala bus 35 7T, 0 1 m
atkarpos -10 ZT.

Lentelés KL-6 pirmoje eilutéje skliausteliai rodo, kad $i eiluté naudojama skaiciuojant Zalg tokioms
trumpoms atkarpoms - likuc¢iams, kaip pateiktame pavyzdyje. Jei veikéjas Siaip krenta i$ 1 m aukscio, jis
Zalos nepatiria, nebent kristy ant nugaros - tada reikéty naudotis pirmaja eilute.

KAIP SEKSIS SLEPTIS, SELINTI, KRAUSTYTI KISENES?

Sie veiksmai - i880kis priedininko pastabumui, todél jy sékmé nustatoma naudojant Ataky sékmés
lentele KL-2. ZM paskaiciuoja pastabumo persvara, kuri lygi priedininko pastabumo ir atitinkamo veikéjo
jgldzio skirtumui. Pagal lentele KL-2 ZM suZino, kiek Zaidéjas turi imesti, kad veikéjo veiksmas bity
sékmingas, taCiau Zaidéjui to nesako. Ar pasiseké sélinimas (slépimasis, kiSeniy kraustymas), Zaidéjas (ir
veikéjas) suzino i$ priesininko veiksmuy.

Kraustyti kiSenes lengva minioje (VM be baudy), o stovint pries aukg, kai Si mato tave, sunku (VM-
40). Stovint Sone - lengviau (VM-10).
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Sélinant is Sono VM-25. Sélinti prie regincio prieSininko i$ priekio dienos Sviesoje nejmanoma.
Tiek sélinant, tiek kraustant kiSenes, prie VM pridedamas ViP. Slepiantis naudojami tik magisky
daikty, padedanciy sléptis, pavyzdziui, "Elfo apsiausto", priedai.

PLAUKIMAS

Jei nuotolis, kurj teks nuplaukti, didelis, jis dalijamas j atkarpas (ZM nuoZiira). Per &jimg veikéjas
nuplauks vieng atkarpg, jei pavyks. Sékmé kiekvienoje atkarpoje nustatoma atskirai (panasiai, kaip ir lipant).
ZM pagal atstuma, srove, vandens temperatiira, veikéjo nuovargj nusako, ar sunku bus plaukti.

Tarkime, plaukti vidutiniskai sunku. Jei VM > 51 - perplauks, o jei 5 < VM < 51 - nuplauks tik dalj kelio.
ZM nustato, kiek kelio nuplauké veikéjas pagal pirmajj metima arba metus d% dar sykj. Veikéjas baigs
plaukti kitame éjime.

Jei veikéjas sugalvoja plaukti su Sarvais, tai bauda bus lygi dvigubai gynybinei Sarvy galiai (pvz.,
plaukiant su plokstiniais Sarvais bauda VM-70, nes gynybai jie duoda +35 taskus). Skydo bauda plaukimui
lygi jo neigiamai gynybinei galiai, kity daikty ir ginkly baudas nusako ZM savo nuoZilira. Magiski $arvai
trukdo kiek ir paprasti to tipo Sarvai (magisky grandininiy Sarvy +20 bauda bus VM-50, nors gynybai jie
duoda +45 taskus).

BEGIMAS ILGAIS ATSTUMAIS

Nereti atvejai, kai veikéjas arba prieSininkas nori nuo kazko pabégti arba kazkg pasivyti. Kiekvieno
padaro bégimo greitis pirmiausia priklauso nuo vikrumo vertés. Norint nustatyti kokiu maksimaliu greiciu
gali bégti veikéjas, reikia vikrumo verte padalinti i 10. Bégimas yra vidutinis veiksmas ir pagal Veiksmy
sékmés lentele KL-5 nustatoma ar veikéjas béga maksimaliu grei¢iu. ZM gali duoti baudas ar padaryti
veiksmga sunkesnj priklausomai nuo aplinkos salygy (Slapia ir slidu, akmenuota vietove, tankus miskas,
kazkas vejasi ir pan.). Gaudyniy atveju, pagal maksimaly bégimo greitj galima nustatyti, kas kg pavis. Ar
bégama maksimaliu greiciu, reikia mesti kauliukus kiekvieng tarpsnelj. Tokiu atveju, net létesnis turi Sansg
pabégti. Jei besivejantis per 10 t nepaveja savo aukos, laikoma, kad Si paspruko.

IMUNITETAS

Imunitetas saugo veikéjg nuo nuody ir ligy.

Pirma kart suZeidus uznuodytu ginklu, uZsikrétus liga ZM tikrina, ar imunitetas apsaugojo veikéjg. ZM
Zino ligos sunkumg, nuody pavojinguma.

Zaidéjas rita d%, prie idkritusiy tadky pridedama imuniteto verté (ji pazyméta veikéjo lape). Jei suma
(imuniteto metimas IM) lenteléje KL-8 patenka j skiltj " 100%", liga ar nuodai veiks visu smarkumu. Jei suma
pateks j skilti "Neveikia", vadinasi, imunitetas visiskai apsaugojo, o jei j skiltj "0-100%", tai poveikis bus, bet
ji nustatys ZM.

Antrg kartg apsinuodijus tais paciais nuodais ar uzsikrétus ta pacia liga, imunitetas gali bati absoliutus
arba jj vél reikés tikrinti. ZM gali naudoti priedus: IM+10 antra kartg, IM+20 trecia kartg ir t.t.

SVESTAS VANDUO IR ALYVA KAIP GINKLAI

Sv. vandens buteliuka galima naudoti kaip svaidoma ar kirstyniy ginklg prie$ nemirélius. ] nemirélj
pataikes $v. vandens buteliukas visuomet sudiizta ir duoda maksimaliai 40 ZT nemiréliui. DGzta todeél, kad
buteliuky stiklas specialus ir suyra vos palietes nemirél;.

Alyva irgi daznai naudojama kaip ginklas. Vienas butelis alyvos sudaro slidzig 2,5 m skersmens balg,
kurig galima padegti. Per liepsnojancios alyvos balg brendanti biitybé patiria maksimalig 20 ZT Zalg. Alyva i$
suduZusio butelio nuo bitybés varva du tarpsnelius, todél padegtajj irgi degs 2t. Padegti alyva galima
palietus liepsnojanciu deglu (ataka be ginklo) ar sviedus jj (naudojamos svaidymo taisyklés, nekreipiama
démesio j bltybés Sarvus ir skyda).
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SVIESA

PoZemiuose tamsu, todél reikia pasisviesti. Pigiausia priemoné - deglai (dega 6 T - 1 valand3). Bet
deglo nei$jungsi trumpam lyg Zibintuvélio. O uigesines, vél turési tamsoje skiltuvu jZiebti ugnj. Zibintas
brangesnis, degina alyva. Vieno butelio alyvos uztenka 6 valandoms. Paskui reikia jpilti naujg porcijg alyvos.
Deglas ir Zibintas apsviecia erdve 9 m spinduliu.

Jei veikéjas nesasi liepsnojantj deglg ar atidarg Zibintg, kitos butybés lengvai pamatys Sviesg ir
einancius veikéjus. Bet geras Zibintas turi sklendes i$ visy keturiy pusiy. Jomis Sviesg galima nukreipti j kurig
nori puse ar iSvis uztemdyti neuzgesinant Zibinto.

Veikéjai, kaip taisyklé, teturi dvi rankas. Jei vienoje deglas, kitoje - arba ginklas, arba skydas. Jei
ginklas, negalima gintis skydu, vadinasi, gynyba bus silpnesné.

Vil a1 1/ TR
¢y 4, //;/%{%‘ﬁ mw\wu
Ayt Hasinr | R

18




KARIAI IR MAGAI

Norint Zaisti ,, Karius ir magus” reikia:
e Zaidéjo knygos,
e Zaidimo Meistro knygos,
e Zaidimo lenteliy,
e Dviejy deSimtainiy kauliuky (d10),
e Piestuky ir popieriaus lapy.

Fantastinis vaidmeny Zaidimas
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