NEOFICIALUS IR NEPERIODINIS ZAIDIMO 2000 GEGUZE
“KARIAI & MAGAI” LAIKRASTUKAS NR. 1

PATIRTIS:
kaip netampama didvyriu

...Beslampinéjant pirmyn atgal po apleista Sachtg ir sveciy
susilaukéem.

Urvan sulindo toks senis ir du storuliai (jau taip putési, kad net | Sarvus
sunkiai tilpo) - ir dar dvorfai. Jie kazkodél mane kazkokiu Tasvibu (buvo
kazkada toks avantilristas, sako nemazZiai nuveikt savo gyvenimo metu
buvo spéjes) apSaukeé, ir dar pareiske, kad manes Cia jau kuris laikas
laukia, o a$ lyg mésle kapstausi, vietoj to, kad tiesiu taikymu jiems
prisistatyCiau (neregétas jZztlumas, turbadt iS elfy taip akiplésiSkai tauzyt
iSmoko). Jau ruoSiausi kg Cia protingesnio ir grubesnio atréZus, kai masy
didZioji Psiché (na proto burtininkas, kitus pamiseliais vercia), nutaré
kazkokj mong oran rézti, ale kur.ten tie burtininkai, su Kirviu ir nepaikius
baty graziau atrode. Trurﬁpai tariant tas senis suprato as ne vienas
Sioje skyléje sédziu, o dar burtus'tverti (kad ir n‘e€

yku‘ ebanciy esti.
Teko visai komandai prisistatyti ir bendrai pokalbj palaikyti. Pokalbis tiesg
sakant nesiseké, galiausiai senis nlisprende, kad tie stori galimus gyvus
suCiupti (ot kur optimistas - usius). Na mF ir neissigandom,
nutarem nachalam parodyti, Kieno €ia zodis paskutinig=Yla kazkokiom
strelikem i$ pirSto svaidesi, Maras, Amba ir Rokanon rdu mosavosi.
Dabar galvoju, kas tuos iSgamas storulius taip nevy.ku5|ai kautis iSmoke -
kiek kertu vis nepataikau (man aisku irgimepa'aiké). Na kol kitus tie
storuliai skriaudé, as nutariau sen| uz barzdes priCiupti ir gerokai jo
nedvarig sielg pakratyti, kai tas nevalyta zila barzda mane uzbaré ir likau
gulét, kaip bégau - visas iSsiskétes. Vieng storg Yla vistik traumavo,
astrios matyt jos strélikés buvo (na kas daugiau be dvorfy gali kg nors
naudingo atlikti, jei ne artimiausi kraujo broliai - gnomai). Traumuot, tai
traumavo, ale kitas storas su dideliu kiju Ambai, kad liuobs | plastaka,
negana, kad i$ jos keseé liko, dar ta Zmoniy mergioté ir kojas patiesé (ir
kaip tokie silpnos duSios po svietg vaiksto). Buciau a$ galéjes savo
kirvuku uzsimot, tie stori (beje ir vardai jy - Talas 1 ir Talas 2, sunumeruoti
kaip agurky statinés), baty prie$ mane polkg éme Sokti...
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TRUPUTLS 1STORIIOS

“KARIAI & MAGAI” Lietuvoje

Kariai ir Magai... Nemirtinga Sio originalaus zaidimo istorija Lietuvoje prasidejo 1988 metais. Tuo metu
vyko tarptautiné jaunimo akcija "Next Stop" pagal kurig jaunimo atstovai vykdavo j svecias $alis j kitus pazidaréti
ir parodyti kg patys sugeba ir moka. Keletas teisingai orientuoty jaunuoliy (vienas i$ jy ka tik baiges vidurine
mokyklg) i§ Danijos atklydo  masy Lietuvéle pademonstruoti jy krastuose laurus skinangio vaidmeny zaidimo
D&D ("Dungeons&Dragons"). Pirmosios "aukos" Lietuvoje buvo gerai fantastikos (ir ne tik) gerbéjams
Zinomas tllas Kastytis Beitas, laisvalaikiu dargi déstytojaujantis VU bei bendradarbiaujantis leidziant jvairias
mokslo knygas, ne maziau zZinomas garbingasis "Dorado" klubo "Sviesulys" Gediminas Beresnevicius ir dar
keletas "padebesiais skrajojanciy" bendramingiy.

Sesis vakarus i$ eilés po 5 - 6 val. vyko Zaidimai ir seminairai fantastikos tema. Patys Zaidimai vyko
dvejomis grupémis: viena sudaryta i§ masy tautieciu, kita - i$ dany. Véliau, pagal scenarijy, Sios dvi grupelés
turéjo susitikti viename zaidime... (Mus pasieke duomenys, kad pirmajame zaidime Kastycio veikéjui Zzmogui-
vitalistui nepasiseké ir jis itin Zioplai prarado gyvastj. Padarytg klaidg jis suprato i§ karto po to, kai pakrate
kojas...Sunku patikéti, ar ne?). Po pirmojo zaidimy maratono buvo nuspresta, kad D&D sistema pernelyg
vaikiSka tokiems rimtiems vyrams. Pagal $Sig sistema tuo metu buvo galima pasirinkti Zaisti tik uz Zmogy,
(karys, vitalistas arba magas), orka (karys) ir miSkavaikj (karys arba vitalistas).

Kitais metais paslaugieji danai atvezé jau rimtesnj variantg pagal AD&D (Adventures of Dungeons &
Dragons) sistema. Po to, kelerius metus i$ eilés vienas i§ dany atvaziuodavo | Lietuva - vesdavo seminarus,
vykdavo zaidimai. Danai paliko kelias taisykliy knygeles, taciau, kaip jau minéta, jos buvo gana vaikisko lygio.
|domu galbat tik tai, kad keli i$ taisykliy varianty buvo skirti Zaisti vienam Zaidéjui. Véliau, pasinaudodamas
savo giliomis fantastikos Ziniomis bei neeiliniu iSprusimu, Kastytis Beitas, ilgai nelaukes, paruoseé lietuviskajj
Zaidimo taisykliy varianta, idant paséty lietuviska fantastikos séklg Tévynéje. Sis buvo sanplaika D&D, AD&D
ir MERP (zaidimo sistema pagal DZ.R.R.Tolkino pasaulj) varianty. IS pastarojo buvo pasiskolinti jgidziy bei
magijos skaiciavimo sistemos. Taip gimé "Kariai ir Magai".

Plagiosioms masems lietuviSkasis Zaidimo variantas buvo pavieSintas jau 1990 m. pirmojo Lituanicono
metu. Garbingasis Kastytis visas suvaziavimo dienas neturéjo atokvépio kaip Zaidimo meistras - "Kariai ir
Magai" buvo zaidziami nuo ryto iki vakaro. Apytiksliais duomenimis jis meistravo kone 30 valandy!

"Kariai ir Magai" buvo Zaidziami dviem frontais - vienas i$ jy jau minéto K.Beito, kitas - Gedimino
BeresneviCiaus. Pastarasis, beje buvo surenges ir mokamus Zaidimus jaunimui. IS pirmyjy Siy meistry Zaidéjy
iSsirutuliojo nauji meistrai. Taigi, galima sakyti, iSdygo du K&M kelmai. Beje, Sie zaidimo pionieriai gana
spalvingos asmenybés: vienas i$ jy - gabus studentélis, laiméjes kelias olimpiadas, kurj likimas po to nubloské
i Tekancgios Saulés krasta, kitas - tikéjimo ZodzZio pastorius (!) KaiSiadoryse, dar kitos panelés fantazija kazka
jai pakuzdéjo, ji iStekéjo uz Svedo ir iSvyko toli toli... Vienas i§ pirmyjy buvo ir Artiras Kuzavinis, kurio atskirai
pristatinéti, manau, nereikia - tikriausiai daugelis biology, o ypac biologiuy, i$ praktikos laiky dar prisimena jo
Siurpias istorijas apie neva Lietuvoje gyvenancgias kelty mitologijos batybes ir jy kreCiamas eibes...

Beje, tas pats A.Kuzavinis papasakojo gana idomig istorija, kurios liudininku teko jam paciam bati. Vienos
mokslinés konferencijos metu, per pertraukéle jis uztiko du garbingus pagyvenusius profesorius, kurie apie
kazkg karstai diskutavo... spékit, apie kg? Ogi jie sprendé klausima, ar gali karys ir vitalistas vienudu jveikti
drakona!.. Véliau paaiskeéjo, kad Sie vyrai jau daugiau kaip dvideSimt mety (!) Zaidzia drakonistinius Zaidimus.
Gaila ik, kad tokiy Zmoniy Lietuvoje dar nerasta.

Kiekvienas kiek ilgéliau meistraves ZM (zaidimo meistras) turi savo meistravimo sistema ir netgi savus
zaidimo taisykliy patobulinimus. Tiek i§ G.Beresneviciaus, tiek i§ K.Beito Zaidéjy kelmy atsiSakoje nauiji
meistrai sukurpdavo, nors ir nezymias, taciau savas K&M taisykliy variacijas. Taigi, pirminis taisykliy variantas
Siuo metu islikes galbat tik pries 6 metus atspausdintose taisykliy knygutése. Galima manyti, kad pirminis
taisykliy rinkinys skirtas Zaidimo meistrui padéti pamatus, toliau viskas priklauso jau nuo ZM bei jo
vadovaujamos grupés vaizduotés bei i§prusimo fantastikos srityje.

Viskas $iam pasauly - laikina... Si taisykle galioja ir K&M zaidéjams bei ZM. I$ Zaidimo pionieriy, turimais
duomenimis, K&M jau niekas nebepraktikuoja. Zinoma, negalima sakyti, kad jie atitrike nuo Sio magisko
pasaulio - dar ir dabar susitikus jie mielai diskutuoja apie savo veikéjy istorinius nuotykius bei masius, dalina
patarimus kaip elgtis skirtingose situacijose.

Seniausia Siuo metu aktyviai kultivuojanti K&M sistema grupé Zzmoniy | bendrg ratg susibdré 1994 mety
pradzioje. Tai buvo keli samoningi VU biologijos studentai: Tévas (A.Vaisiauskas), Marijonas (M.LukoSius) ir
keletas kity, dabar jau atkritusiy asmenybiy. Neuzilgo prie jy prisijungé Adomas (A.Urbanavicius), Reda
(R.Ir8énaité), Kapitonas (E.Lelina), Siguté (S.Kirkaité - dabar jau Lelitniené - $tai kg gali K&M galia!),
Demonas (R.PaSkevi€ius). Jau daugiau kaip SeSi metai Sie prieteliai gyvena aktyvy gyvenima kituose
pasauliuose, savo ginklus jie pastoviai girdo krauju, prieSai kencia nuo galingy ju kery, o atokvépio
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Prisimink ime ZV AIGZDES

Introdusa - buvo didis magas. Sakau buvo, nes ji jau
seniai nemindo savo kojom Zemés, nebent vaidenasi kur
urvuose kokiems valkatoms nuotykiy ieSkotojams.
Introdusa nemiré lovoje i§ senantvés, mirtis jg pasitiko
arenoje stebint Simtams nelemtosios Juanti rasés
atstovy. Turéjo Si kertiné tokig kvailokg ypatybe - labai jau
pamaldi buvo, vis apie savo Saulétgjj Dievulj ir jo
teikiamas malones pliurpdavo. O tas Dievulis jg nemenkai
buvo apdovanojegs. Galéjo Introdusa visokius Saulés
kerus tverti, dideli burtai tai buvo. Kartg prispyrus bédai -
keliy deSimciy plésiky pavidalu - virto mazu rutuliuku,
panasiu  saulés zuikj ant sienos, ir iSnesé savo kailj i$ tos
vietos uz keliy deSim¢iy myliy. Kerai kerais, o Stai
didziausia silpnybé Sios galingos burtininkés buvo
kepurés. Vos pamacius kokig kepuraite pléSdavo jg nuo
teiséto Siosios Seiminiko ir jei Sis dar pretenzijy turedavo,
tai, ir kerais tokj nevykélj aptalzydavo, ir negraziais
Z0dziais iSvadindavo - vienu Zodziu dél kepuriy Introdusa
tiesiog i§ proto kraustési.

Slaptas magés gerbéjas

Sin - Dija - viena i$ nedaugelio dvorfiy, kurios vietoj to,
kad maziukus barzdo€ius didziuliuose dvorfy
poZemiuose auginty, bastési su visokiais paslemékais
po pasaulj jvairiausiy nemalonumy ieSkodama,
kuriuos iSdidziai vadindavo nuotykiais. O nuotykiai jai
buvo viso gyvenimo prasmé ir esmé. Tik $tai vieno
tokio nuotykio metu jai niek8as Dero kojg nurézé. Ir
nebuvo kaip vargSelei greitos magiSkos pagalbos
suteikti, nes neatsirado Salia kerauninko - gydytojo.
Taip ir liko vienakojé visam gyvenimui. Ale Sin - Dija ir
pati keréti mokéjo. O mégstamiausias jos monas -
visus migdyti. Kur tik koks akipléSa jai kg negrazaus
rézia, o kartais zodzius ir darbais sumano sutvirti, tai
Sin - Dija tik suSnabzda kazka ir jau markstosi tasai,
vietos kur &ia prigulus dairosi ir po kelioloka sekundziy
jau miega nevidonas. Bastési ji vienu metu su kita
garsia kertne Introdusa. Tai jau ir kompanijg jos
sudaré. Tiesiog siaubg apylinkése kélé, paprastiems
kaimo gyventojams ramiai miegoti neduodavo. Ji kaip
ir Indrodusa nemaZzai prisidéjo prie kovy pries
isibrovélius i$ kito pasaulio - pusiau driezus, pusiau
Zmones - Juanti. Dar Sioms kerauninkéms talkino toks
talas karys orkas Ampicilinas ir dvorfas Ta-Ntalas -
dideli peStukai ir nenuoramos, per juos, ir ypac per Ta-
Ntalg Sin - Dija buvo | nevieng nemalonig istorijg
isivélusi. O miré ji visai netikétai, besileisdama nuo
stataus kalno $laito paspriido ir nusisuko spranda.

Itin slaptas gerbéjas
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TRUPUTIS 1STORIJOS (tesinys)

valandélémis nemirtingi herojai laizosi savo Zaizdas. Dar véliau garbingg kompanijg papildé Ingrida
(I.Prigodina - dabar jau LukoSiené), Vyciokas (V.ViSinskas), Audrasas (A.Aliukonis), Tomukas (T.Kvedaras).
Baige studijas, jie neiSsibarsté, o pratesé pavojinga ir kuping nepakartojamy nuotykiy gyvenima fantastinéje
vaizduotés realybéje, jtraukdami j ji netgi ir savo "antras puses”. Be jau minéty "Seimyniniy vaizdeliy", i kitg,
realybe jZzengé ir Jurga (J.Kvedariené) - puiki Saulé, kurios taiklig akj bei astrig stréle pajuto ne vienas priesas.

Dauguma i$ Siy susipratéliy, meistravo ar meistrauja savoms grupéms tuo paciu praplésdami K&M jtakag
jaunimo laisvalaikio gyvenime. Tad reikia tikétis, kad sulauke garbingo amziaus mes irgi "turésim smarvés"
karstai diskutuoti apie tai, kaip grupelei avantidristy jveikti... taraska!

Dabartis leidZia to tikétis...

DEMONAS

Sis nedidelis leidinukas skirtas fantastiniam vaidmeny
Zaidimui “Kariai & Magai” bei jo gerbéjams ir aktyviems
dalyviams - ir meistrams, ir Zaidéjams.

Mes nesistengsime per daug gilintis | taisykliy subtilybes, o
dazniau giliau pazvelgsime j Sio zaidimo pasaulj, kuris yra
nepaprastas kiekvieno Zaidimo dalyvio fantazijos karinys.

“Monai” Keli meistrai, kile iS VU Gamtos fakulteto,
Nr.1 2000 m. Geguze turintys savo grupes:
Tirazas: 50 Adomas (5 zaidéjai) - adomas@impro.mii.lt
Audrasas (4 Zaidéjai) - audrius.aliukonis@gf.vu.lt
Redakciné koleqija: Demonas (5 zaidéjai) - r.paskevicius@amadeus.mii.lt
Artdras Vaisiauskas Tévas (5 zaidéjai) - arturas.v@kredor.lt
Ruslanas Paskevicius Zilvinas (4 zaidejai)

4 PUSLAPIS



