NEOFICIALUS IR NEPERIODINIS ZAIDIMO 2002 GEGUZE
“KARIAI & MAGAI” LAIKRASTUKAS

PATIRTIS: pintiniy masis

Pagaliau, atrodo, metas Zadinti visus ir keliauti, kur nors. Visi vél mégino pasistiprinti Zalia
mésa, taCiau gana nesékmingai. Po to kurj laikg keliavom palei staty kalnagubrj, kol
pastebéjom kazin kokj pakilimg ir urvg kiek auksteliau. Pasak masy pédsekio, Siuo keliu
gana daznai vaikSciota. Kg gi, prasieisime ir mes, blogiau nebus. Urvazmogj apémeé
didvyriSkumo priepuolis, jis mat eis pirmas ir plikais kumsciais sudoros visus minitaurus
(cituoju), minotauro kuokg jsibrukes, atsiprasant, j uzpakalj. Labai prasom, jasy malonybe,
mane visuomet moke gerbti svetimus paprocCius. IS paskos musy didvyriui vorele patrauké ir
visi kiti. Pozemine peréjg peréjome be.nuotykiy. Kitoje puséje pamatéme skurdziai
kridmoksniais apZélusig plynaukste, o tﬂmoje ryskejo vienidas lyg ir snieguoto kalno
siluetas. Vienbalsiai nusprendéme traukti link jo. Tapijome kone puse dienos, pradéjo lyg ir
kamuoti alkis, kai ka. Vandens, tiesa, netruko, nes kitaip'nuo skundy tikriausiai ir ausys baty
suting. Staiga tylg sudrumsté labai jau keistas garsas, pradZioje pamaniau, kad tai
Demorhas, keis€iausius garsus tiesg sakant nuolatos Igidantis, taciau véliau pasirodé, kad -
minotauras. Beje, elfai, intelektualai, aiSkino, kad minotaure. Bet vis tiek didumo sulyg kalnu,
kas kad be ragy, o su musy skurdziu arsenalu... Vienu Zodziu, viena nevaikstanti béda, mat
jos buvo dvi. Tai, kas seké toliau, galéty bati aprasyta, kaip "pintiniy masis", mat tos kvailos
karvés pasirodé praktiSkai neimlios mano mentaliniam poveikiui. Tada Treisas su
urvazmogiu pasisové pabendrauti su damomis, bet jei ilgaausis Gvaihiras nebdty jy
sustingdes, manau, baty blogai pasibaige. Mat tie drasueliai, ginkluoti kuoka ir i karviy
atimtu krepSiu, pasirodé visu grazumu: Sikavo, griuvine€jo ir kitaip darkesi, kazkoks
koSmaras. Galy gale, kai sustingdyta karve vos ant jy neuzgriuvo, Demorhas Ciupo antrajj
dar sveikg krepSi su gérybémis ir nudimé kiek kojos neSa. Na ir kas mums liko daryti?
Pasileidome ir mes i$ paskos, negi paliksi draugg bédoje. Pavakare, kai paaiskéjo, kad kalno
Siandien nebepasieksime, susirengéme nakvoti. Visi buvo alkani, taigi kazkas patikino, kad
grybai valgomi, o ir Zolés tikras gardumélis, as be abejo né | burng neémiau to 'gardésio'.
Ryte buvo aiSku, kad gerai padariau, nes visi jautési apnuodyti. Gvaihiras émési gydyti,
Jumirai, rodos, tikrai padéjo, o kitiems tik iSdidumas neleido skuystis, nors tarpais tekdavo
pasiSalinti | krimus. Dieng pagaliau pasiekéme kalng, tadiau ten gyvenes stambus
minotauras su Seima mums pasidlé nesdintis lauk. Gvaihiras, tiesa, dar bandé uzmegzti
kontakta, taCiau minotauras-patriarchas, iki valiai pasimégaves pastarojo lingvistiniais
sugebéjimais (tiesiog stdgavimu ir mykimu), aiSkiai kontaktuoti su mumis atsisaké. Todél
patraukéme kuo toliau nuo bédos ir vél &¢jom visg diena, kol tolumoje pamatéme jura. Ka gi,
nepasiseké, pasirodo mes vél saloje. Todél nusprendéme grjzti | salos vidurj ir traukti j kit
puse. Pavakare Demorhas vél ketino pasimégauti 'gardziaisiais' grybais, taCiau masy
vitalistas pareiske turjs geresne idéja. Sugraibes rieSkucias dirvos sukdré kazkg panasaus |
kylanc€ig mieline teSlg. Tai man sukélé prisiminimus, kaip studijy metais tokiais studenty-
vitalisty sukurtais gumulais apmétydavome nepopuliarius déstytojus ir kvésas studentus -
linksmi buvo laikai. Sako, kad tai labai maistinga, bet teko susikurti sau iliuzijg, kad valgau
kepsnij, vaizdelis vis dél to nekoks. Taciau kiti nebuvo tokie iSrankas.




SKRAJOJANTI

Kalnius Zilaitis
Ka veikia pozemiuose drakonai
arba kaip lengviausia tapti herojumi, grazuole ar pabaisa

Kas ¢iavyksta? ;

Galéty paklausti ne vienas protingas Zmogus, apsilankes patalpoje, kurioje ZaidZziami vaidmeny zaidimai (toliau - VZ). I$
pirmo 2vilgsnio tai primena emoci$kai nestabiliy, o gal net ir valstybés saugumui pavojingy anarchisty susibdrima - uz stalo
sédincio jaunimélio (nebdtinai) grupelé labai garsiai $aukia, daznai kartojamos frazés "Puolu", "Tu - lavonas" ir "Metu prie$
protg". Kartais grasinama versti duris, lipti per sieng ar, neduok Dieve, pasikésinti | visuomenés saugumg garantuojancio
pareigino sveikatg, gyvybe ir skaistybe. Tarpais tarp Sdksniy métomi kauliukai.

Pasakius, jog tai zaidimas, galbat, tapty aisku tik viena - kad visi kartu fantazuoja ir i$ to gimsta kazkoks veiksmas...

Sie nuotaikingi Zaidimai ir vadinami vaidmeny Zaidimais. Vaidmeny, - ne dél to, kad scenoje reikéty vaidinti, greigiau
todél, kad Zaidéjas turi savo veikéja, uz kurj gyvena Zaidime. Zaidéjui nereikia vargintis ir pagiam $vaistytis ginklu, bandyti
iSsilaikyti balne ar netgi imituoti Siuos veiksmus.Jam tereikia pasakyti: "Mano veikéjas daro (arba - a$ darau) tg ir ang"...
Pavyks Sis veiksmas ar ne (atsikels herojus, pargriuves nosimi j bala, ar liks tenai guléti), priklauso nuo to, kaip bus iSmesti
kauliukai. Juk turi kazkas suvaidinti "zabalo" likimo vaidmenij. Kauliukai, vartojami VZ, skiriasi $ony skaigiumi - gali bati 4-, 6-,
8-, 10-, 12-, 20-ainiai. Ypa¢ "kaulingas" Zzaidimas yra "Dungeons and Dragons", pasizyméjes ypac grieztomis taisyklémis.
Dabar atsirado zaidimuy, kuriuose kauliukai beveik nenaudojami - meistro intuicija sprendzia, pasiseks tau uzvozti prieSui per
makaule ar trenksi | Salimais augantj med...

Meistras yra tas, kuris vadovauja paradui (atsipraSau, zaidimui) ir seka pasaka (JUs ka tik sutikote trolj... Trolis labai
didelis ir baisus... IS kitos pusés jasy link béga kitas trolis... Dar didesnis ir baisesnis... Tai ka, vaikuciai, dabar darysim?). Kai
kuriose zaidimy sistemose jis vadinamas dar istorijy pasakotoju (storyteller) ar kaip nors kitaip, bet tai esmés nekeicia - vis
tiek meistras yra ta SlykStyné, kuri gali numesti Zaidéjams (tiksliau, ju herojams) ant galvy Simtatikstanting prieSo
kariuomeneg, ir nieko jam uz tai nebus (net ir algos uz tai negauna). Meistras kuria Zaidimo siuzetg ir vaidina herojy
sutinkamus veikéjus, pvz., tuos pacius baisiuosius trolius. Si slykstyné (meistras), beje, Zaidéju nevadinamas.

ZaidZiama, Zzinoma, grupémis - vienas lauke ne karys (turbdt ir ne magas). DaZniausiai Zaidime dalyvauja 4 - 7 Zmonés.

Kaip gimsta zaidimo herojai? Pasak vieno i$ patyrusiy meistry K. Beito, veikéjas daznai turi paties Zaidéjo asmenybés
bruozy. Tai ypa¢ budinga pradedantiesiems, o daugiau pazaides pradeda eksperimentuoti ir nebedaro i$ veikéjo savo
kopijos. Veikéjai turi tam tikras savybes, kurios nurodo jy fizinius ir psichinius sugebéjimus. O Sie savo ruoztu lemia (kartu su
metamais kauliukais), kaip veikéjui pasiseks tai, kg jis susiruo$é daryti. Tarp tokiy savybiy galima paminéti jéga, mikluma,
(sugebéjimas manipuliuoti daiktais), vikruma (sugebéjimas laipioti sienomis, medziais ir Siaip iSstovéti ant kojy), prota,
iSmintj, pastabuma, Zavuma, sveikata, galig (psichine ar magine), atsparuma. Visas Sias savybes, kad nepamirsty, zaidéjas
uzsira$o j veikéjo lapa. Kartais blsimos veikéjo savybés nustatomos metant kauliukus - tuomet jos vertinamos taskais. Kuo
daugiau tasky iSmeti, tuo daugiau proto gauni (kad taip gyvenime baty galima...). Paskui pagal gautg paveikslg parenkamas
atitinkamas veikéjas - jei fiziné jéga maza, tai jam turblt geriau tapti kokiu intrigantu, nei kariu. |gtdziai ir savybés gali bati
perkami Zaidimo metu. Supuve kapitalistai kiiré vaidmeny Zaidimus, i$ karto matosi. Veikéjus galima pasirinkti pagal jprasta,
archetipg - barbaras raumeningas, magas besirdis, grazuolé grazi, pabaisa baisi... Daugelyje zaidimy sistemy veikéjai turi
priklausyti kokiai nors klasei, kuri irgi lemia jy sugebéjimus ir interesus. Si klasiy "sistema" (Zynys, karys, magas, vagis
iSrutuliota Zaidime "PoZemiai ir drakonai" ("Dungeons and dragons"). Kadangi tai pirmas VZ, galima sakyti, kad tai VZ
klasika.

Pretenduojantys | originaluma nori, kad jy veikéjai elgtysi priesingai, nei i$ jy tikimasi - barbaras skainioja pievoje
ramunéles ir deklamuoja Sekspyra, magas turi suicidiniy polinkiy, nes jam nuolat pagirioms skauda galva, grazuolé zvaira, o
pabaisa nesSiojasi kosmetine. Taciau veikéjy skirstymo  klases laikosi ne visos VZ sistemos.

Vienas Zaidéjas gali Zaisti ir uz keletg veikéjy. Tiesa, tokiu atveju, pasak K.Beito, vienas veikéjas dazniausiai bina
"tikras", o kitas - jo pagalbininkas. Arba - abu "tikri", bet nuobodziai vienodi. Tad Zaidimui tai nieko doro neduoda.

Daznam nezaidzian¢iam VZ asocijuojasi su nuolatiniu prieSy galabijimu, kovomis ir kraugeriSkumu. Yra ir toks veikéjo
tipas, vadinamasis Combat Wombat - toks mielas padarélis, egzistuojantis tam, kad visus sutiktus zudyty, ir kaip sakoma,
kautis jis moka geriau nei vaikscioti. Bet juk veikéjo charakteris priklauso nuo zaidéjo pasirinkimo, tad pacifistas, ko gero, irgi
turéty ka veikti VZ... Tuo labiau kad ir kiekvienas meistras padaro zaidima skirtinga: pas vienus gali vykti iStisos kautynés,
pas kitus herojy laukia mazai kovy ir daug festivaliy, runggiu, okiy. Veikéjas turi tam tikra lygj, kuris priklauso nuo jo patirties
ir sugebéjimy. Zaidéjai pakyla j aukstesnj lygj kaupdami patirties taSkus, gaunamus jveikus kliatj ar pasiekus tiksla. Zaidime
dalyvauja ir nevaidinami veikéjai (NPC - Non - Player Character) - tie, uz kuriuos ZaidZia meistras. Jie gali bati epizodiniai
(fermeris, einantis per kelig) arba turéti didziule reikSme Zaidimo siuzetui (veikéjus nuolat persekiojantis bloguolis). Tokiais
NPC gali bati pabaisos, o pabaisa - tai bet koks padaras, prieSiSkas veikéjui (drakonas, orkas, ateivis, robotas...).
Populiariausios pabaisos VZ, ko gero, - vampyrai. Kai kuriose Zaidimy sistemose ("World of Darkness") veikéjai patys bana
pabaisos, pvz..tie patys vampyrai.

VZ ypatingi tuo, kad juose laiméti ar pralaiméti kaip ir negalima... Nelaimi joks pavienis Zaidéjas, nelaimi né visa grupé -
juk néra pries ka jai laiméti. Zaidimas gali trukti septynerius ilgus metus ir baigtis tada, kai ZGsta dauguma veikéjy. Arba kai
nusibosta... Tad Zaidimo tikslas vienas - malonumas. Be to, VZ gali bati naudojami kaip mokomoji priemoné: pasaulio
kdrimas reikalauja i§samiy ziniy, ko gero, visose mokslo srityse... Jei veikéjas zlva tebesitesiant Zzaidimui, Zaidéjas gali
pasirinkti kita ir Zaisti toliau. Pastaba "kompiuterastams": VZ - "neuZseivinami"! Jisy herojus i§ dausy nebegrjz... nebent tai
bty specialiai jvesta  Zaidimo siuzeta.

Zaidéjams - dZiaugsmas, meistrui - vargas...

Yramananciy, kad VZ - tai ne zaidéju, o meistro zaidimas, atseit jis gaunas didZiausig malonuma. Jei meistras
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komanduoja Zaidéjams, ka jie turi daryti, taip ir yra. Bet jei Zaidéjams paliekama didelé laisvé, meistrui pasidaro nebe
taip paprasta su jais susitvarkyti. Kai K. Beitas kadaise noréjo scenarijuje jgyvendinti vieng idéja, teko Zaisti trejus metus, kol
tai pavyko, nes niekaip nepavykdavo Zaidéjy atvarytij ta vietove, kur reikia...

Turi meistras ir kitokio vargo su nenuoramomis Zzaidéjais. Mat jam parankiausia, kai zaidéjai eina grupe,
neiSsiskirstydami - tuomet juos lengviausia suvaldyti. Jei grupé suskyla ir kiekvienoje vyksta atskiras veiksmas, Zaidimas
labai pasunkéja. Todél pirmuyjy zaidimy veiksmas ir vykdavo tunelyje - ten téra tiktai viena kryptis... Bet tai greitai atsibodo ir
atsirado laisvesni, su veiksmu atviroje vietoje, Zaidimai. Beliko meistrui "kisti savo trigras|", kad zaidéjams nesinoréty
atsiskirti. Dazniausiai "separatistams” lildnai baigiasi, ir tenka grizti atgal. Ne tik Zaidéjui, bet ir meistrui tenka kauliukus
métyti. Pvz., meistras zino, kad zaidéjy krimuose gali tykoti Sernas. Tuomet jis meta kauliukus ir nuo Sio rezultato priklauso -
bus Sernas krimuose ar liks tiktai teorine galimybe... Tai daro zaidimg jdomesnj ir padiam meistrui - ne viskas, kas jo
suplanuota, pavyksta... Protingas Zaidimo meistras turi dar ir kitokiy problemuy;: kad viskas jo pasaulyje baty apgalvota ir
logiSka. Daznai nekreipiama démesio, pvz., | ekologijg - poZzemyje apgyvendinami drakonai, kitokie zZveérys, orkai, dvorfai -
bet negalvojama apie tai, ka jie visi tenai valgo, kodél vienas kito neiSskerdzia.

Zaidimy jvairové

"Dungeons and Dragons” (lietuviskai kalbant, "Pozemiai ir Drakonai") turi garbés bati vadinamas pirmuoju VZ, be to,
kaip sakoma, labiausiai keikiamu ir labiausiai garbinamu VZ. Tai gana "griozdiskas" Zaidimas (véliau sukurtas jo
patobulintas variantas - "Advanced Dungeons and Dragons, ADD), su gausybe taisykliy bei lenteliy. ISleistas jis 1972 m.
mazy pamflety pavidalu, o 1974 m. jo kiréjas Gary Gygax (zaidimo bendraautorius - Dave Arneson) bei jo kompanija TSR
("Tactical Strategic Research") pradéjo Sio Zaidimo rinkiniy leidyba. TSR tapo didziule VZ kompanija, bet 1997 m susidiré su
finansiniais sunkumais ir jg nupirko "Wizards of the Cost", didzZiulé korty Zaidimy kompanija. Pirmieji "Dungeons and
Dragons" buvo paprasti lobiy medzZiotojy nuotykiai poZzemiuose, kai Zaidimas iSpopuliaréjo, nuotykiai tapo jvairesni ir
intelektualesni. To rezultatas ir buvo "Advanced Dungeons and Dragons", kuris dabar ir zaidZiamas. Tai vis dar didZiausias
VZ, turintis gausybe papildymuy, pasauliy ir taisykliy. Sakoma, kad visi Zaidéjai yra jj bent kartg Zaide, nors daugelis jj vadina
praeities Zaidimu su sudétingomis taisyklémis. Kadangi $is Zaidimas seniausias ir populiariausias, dauguma ne Zaidéjy
visus VZ sieja batent su juo. IS Ciair terminas - "drakonistai”...

GURPS (Generic Universal Role Play System) - paprastesnis Zaidimas nei jo "protévis".Tai viena didziausiy sistemu,
sukurta Steve Jackson. | jg jeina papildymai i$ jvairiy kity Zaidimy, todél pavadinime ir yra Zodis "generic" - "gentinis",
"rasinis", t. y. turintis kazka, kas bendra visiems, tai rinkinys mechanizmuy, kuriuos galima panaudoti bet kurioje aplinkoje. Kai
kurie zaidimai skirti literatdros fanatikams. Pvz., MERP (Middle Earth Role Playing) - $io Zaidimo veiksmas vyksta DZ.
Tolkino Vidurzemyje po to, kai buvo sunaikintas Ziedas. Sio Zaidimo veiksmo ir masiy sistema yra sudétingiausia.
Kiekvienas veikéjas turi ilgus sgrasus, kurie nulemia, kas eis pirmas, kokiu greiCiu ir t. t., taip pat sudétinga ir charakteriy,
karimo sistema, | kurig jeina vaikystés patirtis, suaugusiojo interesai, darbas, mokslas... Pagal R. Zeliaznio "Ambero
kroniky" ciklg sukurtas Zaidimas "Amberas". Jis pasizymi tuo, kad zaidziamas visai be kauliuky, ¢ia labiau koncentruojamasi
i zaidimo veiksma, o ne | taisykles. Sis zaidimas priklauso vadinamiesiems "storryteller" tipo Zaidimams. Lavkrafto
megéjams skirtas "Call of Ctulhu" - ¢ia Zmonés susiduria su pabaisomis i$ Ktulhu mity. Zaidéjai vaidina nezinomy dalyky
tyréjus. Zaidimo veiksmas vyksta greitai, jo veikéjy gyvenimas trumpas... Pastaruoju metu labai iSpopuliaréjo "World of
Darkness" (Tamsos pasaulio) zaidimas. Veiksmas vyksta Zeméje, bet tamsesnéje ir nidresnéje, pilnoje pabaisy, kurias
vaidina patys zaidéjai. Sioje sistemoje yra penki zaidimai: "Vampire", "Werewolf", "Wraith", "Mage", "Changeling".
zmoniy ir féjy hibridai, kuriy Zmogiskoji dalis po mirties prisikelia, o féjiskoji, tai, kas vadinama Glamour, t. y. menas, muzika,
vaizduoté - prarandama, ir jie turi tg Glamour i$ kazkur susirinkti. Zaidimas, sako, taikus ir kdrybiSkas. Dar yra tokie
renkamieji kauliuky zaidimai (collectible dice games) - bandymas padaryti korty Zaidimy, variacija. Jie zaidziami specialiais
kauliukais i$ rinkiniy, j kuriuos jeina atsitiktinai parinkti kauliukai. Bet Sie Zaidimai ne tokie populiaris, kaip korty, nes patys
kauliukai maziau patrauklis uz graziai iSpaiSytas kortas.

Yra zaidimai be kauliuky, yra Zaidimai su kauliukais ir labai grieztomis taisyklémis, kur labai grieztai remiamasi
schemomis, kortomis, kauliukais, lentelémis, matematiniais apskaiciavimais, tikimybiy teorija, Pitagoro teorema... Yra
fentezi (Dungeons and Dragons), SF (Traveller), siaubo (Call of Ctulhu), kiberpanko (Cyberpunk 2020) Zaidimai... Jau
sukurta ir deSimtys ar Simtai kompiuteriniy VZ, kuriuose "meistrauja" kompiuteris. Yra ir nefantastiniy zaidimy, - istoriniai,
kariniai, $pionazo, kriminaliniai. Bet populiariausi vis tiek - fantastiniai... Gal todél, kaip teigia vienas internetiniy autoriy, kad
VZ - eskapistinis laisvalaikio leidimo btdas, ir geriausia tam tinka bitent fantastika...

Vienas lauke - ne...

Zaidéjai mégsta burtis ne tik pavienémis grupelémis, bet ir | didesnes draugijas. Labiausiai organizuota ir geriausiai
veikianti, ko gero, yra RPGA (Role Playing Games Asociation), kuriai priklauso virs 30 atskiry kluby bei daugiau kaip 8000
nariy. Draugija leidzZia "Polyhedron" Zurnala, rengia varzybas, konventus.

Lietuviy fantastai irgi zaidimy "zarazg" pamégo. Ne tik uzsienieti$ka, bet ir savg bandé sukurti. Pirmas blynas, ne taip
jau labaiir prisviles, ir buvo "Kariai ir magai" - pavadinima sugalvojo G. Beresnevicius, prie paties zaidimo kdrimo daugiausia
prisidéjo G. Beresneviius# ir K. Beitas (kuris buvo pagrindinis Zaidimo taisykliy kiréjas). Tai - "Pozemiy ir Drakony"
variantas, kiek pakeistas, pridéta kity Zaidimy taisykliy. VZ Lietuvoje prigijo neigkart. Karius ir Magus" bandyta Zaisti per
pirmaji Lithuanicon's, bet tuo metu jie didelio susidoméjimo nesukélé. Po poros mety, kai
VZ vél pristatyti Lithuanicon'o metu, atsirado norinciy Zaisti toliau.




ISTORIJOS

Kovos vezimas

Kavalerijos atsiradimas buvo tikras
perversmas senyjy amziy mauaSiy
strategijoje. IStisus Simtmedius kariai ant
arkliy buvo lemiama jéga kautynése. TaCiau
buvo laikai, kai kavalerijos, kaip kovinio
vieneto, dar nebuvo. Daug anks€iau buvo
naudojami kovos vezimai - faktiSkai
pirmasis istorijoje arkliy panaudojimas
Zmoniy  nesutarimuose, kurie baigdavosi

kruvinais masiais.

Kovos vezimas - vienu, dviem ar daugiau arkliy pakinkytas nedidelis vezimas, kuriame
daZniausiai bidavo du Zmonés: epiochas - vaZnyciotojas, ir parabatas - karys
besikaunantis kovos vezime.

Pirmieji kovos vezimy pieSiniai aptikti Tarpupyje. Jie datuojami lll tdkst. m. pr. m. e., kai
Siame regione gyvavo Sumery valstybé. Tada dar nebuvo apynasriy ir gyvulius
valdydavo ziedy jmauty j Snerves pagalba. Pirmieji kovos veZimai buvo labai griozdiski ir
nepaslankis. Sumerai j kovos veZimos kinkydavo asilus, patys veZimai buvo dvia$iai su
keturiais ratais. Sunku jsivaizduoti, kad jie galédavo atlikti smogiamaja ataka |
prieSakines prieSininky kovotojy rikuotes. Nors néra pagrijsty istoriniy Saltiniy apie tokiy
kovos vezimy panaudojimg masiuose, galima manyti, kad Sie koviniai junginiai atlikdavo
pagalbiniy koviniy daliniy vaidmenij, kurie apripindavo pagrindinius junginius amunicija,
iSgabendavo suzeistuosius ir, geriausiu atveju, apSaudydavo prieSus iS lanky ir
svaidykliy.

Kovos vezimai buvo naudojami sengjame Babilone, Asirijoje, Egipte, antikinéje
Graikijoje, Kartaginoje, Romoje ir kitose senovés valstybése. Vieni mokslininkai mano,
kad kovos vezimai atsirado Artimojoje Azijoje, IV tikstantmetyje prie§ misy era, o po to
paplito pietryCiy Europoje, Kaukaze, piety Rusijos stepése, Irane ir Siaurés vakary,
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Sumery dviasis kovos veZimas, Il tiakst. m. pr. m. e.



VINGIAI

Indokinijoje. Kiti istorikai teigia, kad kovos vezimy tévyné - Eurazijos stepés.
IS vienos pusés tokia sudétinga konstrukcija, kaip kovos veZimas, galéjo atsirasti tik
pakankamai iSsivysCiusiose S$alyse, kur metalurgija ir medzio apdirbimas buvo
pakankamai gerai iSvystytas. Kovy vezimy gamyba turéjo bati masiska, nes tik didelis jy
kiekis garantavo sékme musio metu, o tam buvo reikalinga centralizuota valdZia, kuri
finansuoty ir uztikrinty nenutrikstamg statybiniy medziagy tiekima. IS kitos puseés,
kovos veZimy kinkiniams reikalinga labai daug arkliy. Buvo reikalingi atsarginiai arkliai,
kad pakeisty Zzuvusius ir suzeistus gyvulius. Taip pat reikéjo patyrusiy zmoniu, puikiai
valdanéiy arklius. Ir pagaliau buvo reikalingi kariai - epiochai ir parabatai - puikiai
iSmanatys kautyniy su kovos vezimais meng. Tokiais resursais galéjo disponuoti
indoeuropieciy klajokliy tautos, o séslis Zemdirbiai to neturgjo. Cia ir isklyla
prieStaravimas. Artimoji Azija, pagrinde Mesapotamija, disponavo stipria gamybine
baze ir resursais reikalingais kovos vezimy statybai, bet Siame regione Il takst. m. pr. m.
e. nebuvo iSvystyta arklininkyste, nors arklius, €ia, aiSku, zinojo. O indoeuropieciy stepiy
gentys, nors ir iSmané arklininkyste, materialine baze ir reikalingais resursais
nedisponavo. Per3asi iSvada, kad kovos veZimai galéjo atsirasti ir pasiekti reikiama
techninjlygj tuose krastuose, kurie ribojasi su stepémis ir yra ekonomiskai iSsivyste (tam
laikmeciui). Sprendziant pagal archeologinius duomenis, tokiu krastu galéjo biiti
Anatolija, buvusirytinéje centrinés Mazosios Azijos dalyje.
Kovos veZimai MaZojoje Azijoje buvo naudojami masSiuose kaip galingas kovinis
vienetas, o jau pas
senovés graikus
kovos vezimai
daugiausia
dalyvaudavo
sportinése
varzybose, o dar
véliau, Senovés
Romoje, kovos
vezimai buvo
naudojami
iSkilmingose
procesijose bei
masiniuose
renginiuose.
Kovos veZimus
naudojo ne tik
Artimosios Azijos
tautos, bet net ir
keltai beikinai.
TEVAS

Kiny kovos vezZimas, Xll a.pr. m. e.

Saltiniai: B.B. Taparopun “Konmua Ha BouHe”
www.rubricon.ru - Py6pukoH, internetiné svetainé
www.megabook.ru - internetiné svetainé




KALAVIJAS

Tesinys, pradzia “Monai” Nr.3

Kalavijas Senovés Romoje, kaip ir daugelyje kity valstybiy bei tauty buvo pagrindinis ginklas,
turintis didele verte, reikSme bei gamybos tradicijas.

Dar pries jsigalint Romai, senyjy Apeniny pusiasalio gyventojy etrusky kalavijai grei€iausiai buvo
jau anksciau aprasyty tipy modeliai. Savitos, roménams bldingos, kalavijy formos iSrySkéjo tik
taip vadinamajame Respublikos laikotarpyje, kuris prasidéjo V a. pr. m. e. bei iSsilaiké iki pat
Romos zlugimo. Daugeliu atvejy savita lotyniskojo kalavijo forma, jo ilgis bei plotis, kito nedaug.
Taciau daugiausia svarbiy pasikeitimy jvyko bitent jy gamybos procese.

Batent gamybos procesas $iy dieny tyrinétojams kelia keletg jdomiy klausimy: ar roménai savo
kalavijams naudojo gelezj ar plieng? Tokio klausimo prasmé tampa aiSki susipazinus su gelezies
kalybos technologija.

Romos Respublikos laikotarpyje geleZies rida jau buvo gaunama kasant jg Sachtose. Tolimesnis
tikslas buvo kaip jmanoma labiau tokig ruda iSvalyti bei pasalinti i$ jos visas priemaiSas, kadangi
gelezis chemiskai gamtoje dazniausiai blina suriSta su deguonimi bei vandeniliu (taip sakant su
vandeniu) bei turi jvairiy papildomy Slaky.

Pradzioje fizinés priemaiSos bidavo pasSalinamos ridg plaunant vandeniu. Toliau ji bidavo
malama | mazus gabalélius gelezinémis girnomis, kintamai klojama sluoksniais su anglimi: anglis
degama bei taip pasalinamas vanduo. Taciau joje dar likdavo deguonies. Tam jau apdirbta rida
talpinama | specialig krosnj, kurioje degimo metu dalis degimui reikalingo deguonies bidavo
paimama ne i$ oro, o i§ pacios ridos. Galiausiai krosnies dugne likdavo geleZies luitai-bliumai
(angl. bloom), kurie ir bidavo medziaga, naudojama tolimesnei ginkly gamybai. Tokj gabalg kalvis
kaitindavo Zaizdre ir kaldavo iki darbinés formos, taip papildomai dar paSalindamas likusias
priemaiSas. Tada metalo gabalas jau galutinai keliaudavo ant priekalo, kur jj kaitindavo anglimi
kdrenamose krosnyse, kaldavo iki reikiamos formos. Metalui atSalus jis vél bidavo kaitinamas ir
taip daugelj karty. Viso to rezultate gaudavosi jdomus variantas - dalinai anglimi praturtinta
gelezis, kada pagaminta gelezté i$ dalies blidavo panasi i plienine, o jos vidus bldavo gelezinis.
Skirtumas taip pat dar tas, kad tikras plienas turi apie 1,5% anglies, tuo tarpu pastarasis tik apie
0.5%.

Daugelio kaitinimy eigoje pagaminta gelezté buvo tvirtesnée, nei atkalta tik per kelis kaitinimus.
Pabaigoje, kada gelezté jgaudavo tg forma, kuri buvo kalvio tikslas, ji badavo gridinama bei
atleidziama. Dazniausiai Sis etapas - kalvio patyrimo ir profesionalumo vaisius.

Dominuojantis Sio periodo kalavijo tipas yra gladiusas. Jo pirmtakas, taip vadinamas gladius
hispaniensis, manoma buvo perimtas i$ senosios Iberijos ilgo dviaSmenio kalavijo bei pritaikytas
savoms reikméms.

Pirmieji gladiusai bddavo ilgi, su

gelezte net iki 75 cmilgio. Geleztés

plotis budavo apie 5 cm. Ji

baigdavosiilgoku smaigaliu. = . B
Nuo | m. e. a. pradzios prasideda - -

palaipsninis gladiuso kitimas ir

atsiranda pladiau Zinomas, taip === - H
vadinamas, Pompéjisko tipo

gladiusas. Sis tipas jau yra Siek tiek

siauresnis bei trumpesnis. Romény gladiusas

Vidutiniskai jis badavo apie 60 cm ilgio.

Gelezté dviaSmené, su lygiagreciai einanCiomis briaunomis bei trumpesniu astriu smaigaliu. Jos
ilgis 45-50 cm, plotis nuo 42 iki 55 mm. Jis buvo geriau pritaikytas tiek dariui, tiek kiriui.

Tokie gladiusai atvaizduoti net garsiojoje Trajano kolonoje, kurig apie 111-114 metus pastaté




AMUNICIJA

Romos imperatorius Trajanas daky nukariavimui
/ pazyméti.

]t Kadangi gladiusas buvo pakankamai trumpas
kalavijas, todél buvo jprasta jj neSioti deSinéje dirzo
puséje ir iStraukti kaire ranka. Romény kariai kairéje
. rankoje taip pat neSiodavo ir skyda, taigi

===y mégstamiausia jy kovos taktika bddavo skydo
Ankstyvasis gladiusas (virsuje) smagiu nugriauti prieSininka ir jj nudurti. Panasi kovos
ir Pompéjiskasis gladiusas taktika buvo naudojama ir senojoje Graikijoje.

Taciau pagal kai kuriuos Saltinius deSinéje puséje prie dirZzo kalavijg neSiodavo tik péstininkai bei
kavalerija, o kairéje - tik centurionai. Véliau, paplitus ilgesniems kalavijams, kavalerija pakeité
kalavijo vieta prie dirZo.
Kavalerijos naudotas kalavijas buvo spata (spatha). Bendras tokio kalavijo ilgis buvo 75-80 cm,
geleztes- apie 65 cm, plotis 4-5 cm. Vienas Danijoje rastas egzempliorius turéjo net 1 metro ilgio
gelezte. Spata tai tiesus vienaSmenis kalavijas. Sio kalavijo rankena, jos antgalis bei kryzma
panasis j gladiuso, todél tai baty tarsi prailgintas pastarojo variantas, kurio svarbesnioji paskirtis
yrakirtis, o ne diris.
Tolimesni lotyny kalavijo kitimai vyko Il m.e. amziuje. Bendru atveju kalavijo gelezté savo forma
liko nepakitusi, tagiau rankenoje vietoje apvalaus masyvaus rankenos antgalio atsiranda Ziedas.
Tokio tipo kalavijai daznai atvaizduojami §io amziaus akmens raiziniuose.
Taciau jau to paties amziaus pabaigoje vél buvo grjZta prie bumbulo rankenos gale bei klasikinio
pompéjinio kalavijo tipo. Taip pat labiau pradéta naudoti ilgesné gelezté, panasi | spata kalavijo.
Toks naujasis kalavijas yra vadinamas modifikuota spata, kuri taip pat turi dviaSmene gelezte.
Tokio kalavijo geleztés ilgis svyravo nuo 55 iki 80 cmiilgio.
Vélesniuoju laikotarpiu pasirodé ir pilnai trikampiskg geleztés forma turintys kalavijai. Toliau
pagrindinis romeény kalavijas tampa dviaSmenis, kuris nuo spatos tipo atsiradimo dideliu
pakeitimuy, iSskyrus daugiau stilistinius nei funkciniu, nepatiria. Tai, kas manoma esant Romos
klasikiniu kalaviju dabar tampa norma. Toks klasikinis kalavijas yra su 60-75 cm ilgio gelezte,
kryzma pakankamai siaura, rankenos antgalis su bumbulu. Toks klasikinis kalavijo apibudinimas
tinka nuo IV amziaus, bei véliau yra vaizduojamas mene. Tik i8skirtiniais atvejais bumbulas
pakeiCiamas trikampiu rankenos antgaliu.
Badtent kalavijo dydis ir forma atspindi tai, kaip jis yra naudojamas. Gladius hispaniensis buvo
vienaSmenis, pakankamaiilgas bei smailus. IS to galima spresti, kad tokie ginklai labiau buvo skirti
ddriui nei kirciui atlikti. Tam yra daug jvairiy jrodymuy, kad batent toks kovos tipas naudotas prie$
ilgesnj keltiSkajj kalavijg. Yra iSlikes net vienas pasakojimas, kaip atrodé kova tarp barbaro ir
romeno: "Roménas buvo ginkluotas skydu bei kalaviju, taip pat ginkluotas buvo ir barbaras.
Roménas savo skydu uzgriebé prieSininko skydo apacia ir taip kilsteléjo barbaro skyda. Tuomet
staigiai daré j pilva ir kirkSnj, taip nukaudamas §j".
Spata, kurig labiau naudojo kavalerija, turéjo bati ilgesnés péstininkams nuo arklio pasiekti.
DviaSmenis pompéjiSkasis gladiusas rodo, kad atsiradu galimybé atlikti ir kirstj, o ne tik durti.
Tokiam paciam tikslui skirti ir vélesniojo modelio spata kalavijai. Taiau greitas duris j pilvg ar veidg
vis tek iSliko mégstamiausias kautyniy
[ elementas. Taip pat trumpesnis
kalavijas yra lengviau valdomas, kartu
galima naudotiir skyda.
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Il skyrius

Susiddrimas su dvorfo gentainiais, nezidrint j jo pagyraniskas kalbas, nebuvo
labai sekmingas. Pusgyviai, aplamdytais Sonais, o masy Saunusis karys ir su
suknezinta plastaka - Stai tikrieji masy "pergalés" vaisiai.

Nieko kito neliko, kaip bandyti nusigauti iki goblino - Zyniuonio trobelés ir uz
turimus variokus nusipirkti kelis Simtus aukso monety kainuojantj edrama rankai
sugydyti. Elfas padaré neStuvus be sgmonés gulinciam kariui ir a$ juos iki pat
vakaro tempiau. Nusikaliau kaip arklys. Dvorfas neStuvus tempti atsisaké
motyvuodamas tuo, kad jam triksta tgio. Betgi jis ir i$ tikryjy maZiukas. Vakare
elfg apsédo zvértakiy manija. Jai vis vaidenosi aplink lakstantys vilkolakiai ir
meskolakiai, kuriy gyvenimo tikslas yra perkasti mums gerkles. Deja,
prabudéjusi iki ryto zvértakiy ji nesulaukeé.

Ryte masy karitiné galy gale pabudo (turbdt dvorfas naktj ja pabuciavo) ir jau
galéjo pédinti savo kojomis. Kelioné i§ karto paspartéjo.

Paéje dar kelias valandas priéjome labai keistg kelio isiSakojima. Viena kelio
dalis sukosi | deSine, o kita buvo uzZkrauta rgsty kriiva. Atrodo lyg kas baty
uztvéres kelig ir perspéty ar grasinty: toliau neiti. Tarp rasty radome jgrastg lentg
su auksto meniSkumo paveiksléliu. Jame buvo pavaizduotas pusgaidis su
gyvatés uodega, o iS jo burnos sklido liepsna. Kadangi su panasiais viStpalaikiais
jau buvome susidire anksciau, tai nusprendéme, kad uz ragsty prasideda istisas
vistynas. Vis délto pasukome kitu keliu (reikia pasakyti jis buvo labai Slapias,
tiesiog jutau po kojomis praeinandias poZeminio vandens sroves) ir padare
puslankj islindome | ta patj kelig, kurio pradZia buvo uzkrauta rastais. Stai &ia
dvorfo smalsumas neislaiké. Jam susivaideno, kad misy aplenktame kelio ruoze
buteliukai kaip grybai dygsta. Kas dar blogiau, jis jkalbéjo mane eiti ty buteliuky
pasirinkti. Masy bario moteriskoji dalis aiSku tokio Zingsnio nepalaimino. Dar Siek
tiek pasikolioje mes iSsiskyréme. Panelés nuéjo link goblino trobelés, o mes - du
didvyriai - gaidziy musti.

Paéje gal 100 metry vidury kelio radome didZiulj smélio kauburj. Viename jo
Slaite buvo anga. MiSkas aplink kauburj daugiau nei keistas: daugybé isdeginty
viety, lyg | Zeme baty daves Zaibas. Dvorfas priplojo ausj prie Zemés. Viduje
kazkas akivaizdZziai buvo - girdéjo toli Siugzdéjimas, toli Snaréjimas. Sugraibes
keletg Saky dvorfas jmeté jas j urvo vidy - Snypstimas tapo stipresnis. Bet sklido
jis kazkaip keistai - ne i urvo, 0i$ uz jo. Pazvelge kas yra uz to smélio kauburio (i$
karto aiSku tai mums neatéjo | galvg), iSvydome ant kelio tupintj gaid;. IS pazitros
jis niekuo nesiskyré nuo jau prikliopintyjy. Dvorfas nieko nelaukes Svysteléjo j ji
vieng i$ savo kirviy. Pro Salj. AS kaip jgudes Saulys jsodinau strele bestijai |
sparnus. Toliau jvykiai klostési kaip slogiame sapne. Gaidys tik pakélé j virSy
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uodeggq ir pliauksteléjo Zzemén. Tiesiai prieSais dvorfg pakilo kokiy 2 metry
ugninis stulpas. Jis nudegino taip puoselétg dvorfo barzdg, padegé ribus. Ten
kur anksciau stovéjo dvorfas iSvydau tik degant fakelg. AS dar spéjau jsodinti
vidtpalaikiui vieng stréle, kai ugnies stulpas pakilo prie§ mane. Paskutiniu
momentu spéjau Siek tiek pasisukti, tai ugnis neuzkabino manes taip smarkiai.
Bet ribai apdegeée atsakandiai. 13 lanko liko tik degantis pagaliukas. 15 mano odos
panaSiai. Tévas tuo metu raiiojosi po samanas stengdamasis uzgesinti
degandius ribus. Besirai€iodamas jis pameté savo kirvj ir darbar atsidaré
prieSais gaidj plikomis rankomis. Prisimines jo didingg drasq ir Zygdarbius
galvojau, kad jpykes dvorfas tiesiog pasmaugs savo prieSininka. Jau ruoSiausi
pulti jam | pagalbg, kai paslydes visu Ugiu iSsitiesiau ant Zemés. Kai pakéliau
galvg pamacdiau, kad dvorfas sprunka it Sunelis pabrukes uodegg po kojomis.
Gaidys seké jam i$ paskos. Galy gale mes abu atsidiréme ant kelio prieSais rasty
kriva. Gaidys dar ilgai lydéjo mus akimis aiSkiai demonstruodamas savo valdy
ribas.

Uz kokiy dviejy valandy kelio tolumoje pamatéme keletg palapiniy pastatyty
laukymeéje. Dvorfas i$ tolo atpaZino savo gentainius ir supléSes savo ir taip
skylétus ir nuodéguliais atsiduodancius marskinius pasidaré madingg skarele,
kuria pridengé barzdos likuc€ius. Aisku sutiktiems dvorfams tai sukélé jtarimag ir
mes vos jtikinome juos, kad jokia urvy Siltine nesergame. Sutikti dvorfai prisistaté
kalnakasiais skubanciais | netoliese dunksancias Sachtas. Pabandéme jiems
i8kisti treCioje Sachtoje rastus kirvukus - be naudos. Masy moteriSkas kolektyvas
pasirodo irgi buvo Cia stabteléjes. Jos dvorfams pasirodé labai keistas darinys:
tiek Ggio, tiek rasinés sudéties atzvilgiu. Dar kiek paéjus uz dvorfy stovyklavietés
sutikome ir tris piktas batybes. Jos ant misy rékavo ir visaip kitaip keikési.

Joms i8sirékus patraukéme tolyn. Greitai pasiekéme goblino trobele, kuri
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buvo elementarus dengtas veZimas, stovintis turgavietéje, jrengtoje viduryje
misSky. IS karto pastebéjome kad ten buve dvorfai ir goblinai kazkaip piktai
nuzvelgé musy gnoma. Ir vadino jj kazkaip nejprastai - cviergu. Pasirodo gnomai
Cia tarsi vergai, pati Zemiausia klasé. Gnomui tai turbdt nepatiko. Truputj
paklaidzioje (susigaudyti Sioje improvizuotoje turgavietéje nejmanoma: visi
vezimai pazymeéti kazkokiais sutartiniais simboliais Z1), galy gale radome
goblino vaisty pardavéjo vezimag. Pagal misy plana, kadangi pinigy neturéjome,
mentalistas turéjo apzavéti gobling savo kerais. AiSku kaip visada, paciais
svarbiausiais momentais, visagalé magija negaléjo nieko padaryti. Goblinas
aiSku kazkg pajuto, bet neiSsidavé. Tada labai atvirai pasilliau jam sandér;:
pinigy neturime, bet galime padéti atsikratyti nereikalingais konkurentais ir pan.
Goblinas akivaizdziai susidoméjo. Pakvietes mane j veZimo vidy jis émési déstyti
reikalg. Esg ten ir ten gyvena cviergas gydytojas - jo didZiausias konkurentas.
Taigi jis turi dingti. UZ paslauga jis mus duos du edramus ir dar kazkokius kelis
gyduolius. Gaves mano sutikima, jis puolé piesti kelig iki cviergo namo. Tuo metu
a$ jam iS visy jégy skéliau per galvg su po ranka pasipainiojusia puodyne.
VargsSelis susmuko be maZiausio cypteléjimo. ISgirdusi kaZzkokius garsus |
vezimg jsmuko elfé. Ji puolé risti gobling, o a$ jj pjauti. llgai negaisdami
susikrovéme j kiSenes edrama, dar 4 kitus buteliukus, kazkokj rySulélj ir skrynioje
rastas knygutes paskubomis pakiSome gobling po stalu ir iSlindome i$ vezimo. O
lauke tuo metu vyko dar jdomesni dalykai. Kazkoks girtas dvorfas pasitlé
masiskiui dvorfui sandérj: jis sumokés du deimantus uz leidima Sauti i$ arbaleto j
cvierga. llgai negalvojes dvorfas sutiko - cviergo nuomonés paklausti jis
akivaizdziai pamirso. ligai nelaukgs dvorfas uZsitaise arbaletg ir pataike.
Gnomas krito ant Zzemés kaip pakirstas. Zmogus tuo metu kaip stovéjo be amo,
taip ir liko. Dvorfas gi pasiémé du brangakmenius ir skaudandia Sirdimi atsisakes
suteikti Sauliui girtuokliui dar vieng progg Ciupo gnomag po pazastim ir neskubiu
Zingsniu pradéjo eiti turgavietés krasto link. Prie jo prisijungéme ir mes su elfu.
Neskubiu, natdraliu Zingsniu peréje turgaviete pasislépéme misSkuose. Edramo
pasirodo dabar turime daugiau nei proto. Rankg kaip mat sugydéme. Atgaves
sgmone gnomas uzsipuolé dvorfg - bity bent zenklg bégti ar keréti daves.
Atrodo, kad turés daug vandens nutekéti, kol jiedu vél susibiCiuliaus. Dar kiek
pailséje vél patraukéme | kelig. Jokio tikslo neturime, tad nusprendéme tiesiog
pasitraukti toliau nuo turgavietés.

Jau j pavakare prie pat kalny grandinés sutikome dvorfg ir gobling. Jie sédéjo
prie lauzo. O aplink métési begalés ginkly, ekipiruotés. I1Ssikalbéjome. Pasirodo
juos uzpuolé bobalakiai. Rasé negirdéta, bet kiek supratome i§ pasakojimo
bjauri. Paskatinti kaZkokio tai altruizmo pasisitiléme padéti galabijant tuos
bobalakius. Turbit nesitikéje tokio misy zingsnio dvorfas ir goblinas pazadéjo
man ir kariui po infraakinius, ginklus ir maistg. Vakarg praleidome besiruoSdami
blsimajai baudZiamajai operacijai.

Maras (Mukas)

Tesinys kitame numeryje.



